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Lépést kelt tartani a fejlődéssel 
tudni kell megűjulnL Mi is éppen 
ezen munkálkodunk, evvel pró¬ 
bálkozunk, Persze semmi nem 
megy buktatók nélkül, így nézzé¬ 
tek el nekünk, ha ebben a szám¬ 
ban néhány dolog szokatlannak 
I tűnik majd. Kicsit átpofozott 
I design, furcsa formájú képaláírá¬ 
sok, idétlen újságírói fejek tarkít¬ 
ják a lap oldalait. Egy fájó veszte¬ 
séggel is szembe kellett néznünk 
e hónapban: Martin (egyeíőre) 
nem publikál, nyugállományba 
vonult. Vári Zoli ugrott be helyé¬ 
re Ideiglenesen, nézzétek el neki, 
ha még csak 2500-ös fordulat- 
számon pörög a motorja. Nehéz 
ám egy legenda helyére lépni. 
Ezért se csodálkozzatok, ha min¬ 
den második cikk elején VZ 
morph feje virít rátok. Apropó 
morhpl Hogy tetszik a "fejes" újí¬ 
tás? Mi megfeküdtünk a röhö¬ 
géstől, mikor megláttuk őket,.. 
Ugyancsak Vári Zoli már régóta 
rágja a fülem, hogy javítsunk ki 
egy júniusi bakit, ám eddig min¬ 
dig elfelejtődött. Most azonban 
megragadnánk az alkalmat: az 
Uttra 64 megjelenési dátumához 
sajnos tévesen a Satum időpont¬ 
ja került - ráadásul meg azt két 
hónappal előbb dobták piacra, 
mint az jelezve volt Látszik mi¬ 
lyen jól prognosztizálhatók ezek 
a dolgok. A helyes időpont no¬ 
vember lett volna, de az sem ak¬ 
tuális már, ugyanis a Nintendo 
az utolsó simításokra hivatkozva 
az U64 megjelenési dátumát el¬ 
tolta ‘96 áprilisára, 

A metlékíetünkben Is jelentős 
' változások álltak be. Olvasói ké¬ 
résekre megnöveltük a benne 
szereplő programok számát, ré¬ 
gebbi játékokhoz Is közlünk ezu¬ 
tán ötleteket és kódokat - a 
végigjátszást megkönnyítendő. 
Végül egy közérdekű felhívást is 
"beolvasnék"; kérjük azon előfi¬ 
zetőinket, akiknek még előfizeté¬ 
si Idejükben megváltozik a cí¬ 
mük, vagy a meg újítás időpontjá¬ 
ban költöznek új címre, hogy az 
előfizetési csekkük hátoldalán 
(a rózsaszín postautalvány Meg¬ 
jegyzés rovatában) jelezzék ezt 
nekünk, ugyanis nagyon sok új¬ 
ság a Címzett Elköltözött felirat¬ 
tal érkezik vissza hozzánk. 


Zotam 


Következő számunk 
november 16 -án 
jelenik meg. 
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Szok^jüan osízeaiíitasr készítenem az iciei 
ő&zi ECTS-föJ, kéí okból is. Egyrészt az elő¬ 
ző számunkban már élpuff ogtattuk a legna¬ 
gyobb durranásokét, ismételni pedig nem 
akarom magam Másodszor olyart mennyi¬ 
ségei játékot kellene az alábbiakban bemu¬ 
tatnom, bogy inkább az egy-mondat-egy- 
kép megoldást választom, hiszen a ké^k 
mindig beszédesebbek a legszuperebb jel¬ 
zős szerkeZBieknél is. Ja> és nem cégek, 
hanem stílusirányzatok szerint mazsoláz* 
lam, hogy pontosabb képet tudjatok alkotni 
az arányokről is Természetesen az akciójá* 
tékok vezelnek... 


AKCIO/ARCADE 


hez. a legú|ább technikákat vomitatja tel 
mind gfahkailag, mind hanghalásilag Mag 
karácsony előd piacra kivánják dobni, de 
egyelőre csak intoképem van belőle 
Nagyon impresszív volt a SALES CURVE 
INTERACTIVE bemutatqa, a PR manager 
még táncolt is hozzá, bár újdonságot nem 
mulattak be az előző találkozás óta, de a 
már megismert játékaik nagy fejlődésen 
mentek keresztül A GENDER WAR5-t ra* 


ECTS 


Dukernel is). Egy kaptafára készült mindé 
gyík, de a Doom-stílus megszállottjai min¬ 
den bizonnyal értékelik a három ^otást^ 
Két kép mulatóba, az első a Sbadow 
Wamarből. a második a Bloodból Tipikus 
textúra mapping, egyre visszataszilóbb; 
véresebb és hatalmasabb karakterekkel, 
pusztítóbb fegyverekkel, de egyre maga¬ 
sabb grafikai és zenei színvonalon fálalva 
Ide kívánkozik még egy vizuális gyönyör: a 
SIERRA alkotói megrázták magukat és 
olyan brilllans ötlettel álltak elő, amilyet ré¬ 
gen nem pipáltam; az Outpost után most 
megalkották annak flipper-változatát is 30 
ULTRA PINSALL néven. Az abban megis¬ 
mert hefyszínek (böfygófelszin, gyár. bá- 


eoeoo^ _ — OOP fi^ sgo < 

nya, főfdaiatii labor) kOszOnnek vissza ránk 
bűdületes grafikákról, a pergő ntmusú flip¬ 
per formájában. A kizárólag Windows ‘9S* 
re fejteszteít játék animációi, fény*ámyók 
hatásai és akadásmentes labdamozgatási 
rutinjai Igencsak próbára teszik majd a 32 
bites rendszert. A látott demó aiapján kiéli- 
ja a próbát! 


Első helyen emlíleném meg a WARNER 
INTERACTIVE üdvöskéjei, a november¬ 
ben bonokba kerülő Z-l Manapság kezdi 
virágkorát élni az 'épits és uralkodj" jálék- 
stilus, számos cég fejleszi/adott ki hasonló¬ 
kat. de a Wl játéka i^án pazar. Az irányí¬ 
tandó robotok sapt énnel rendelkeznek, re^ 
akciójuk a parancsokra és a bekövetkező 
eseményekre nem etöre programozott, s ez 
külön színt ad a játéknak A bevethető 
fegyverarzenál a tankoktól kezdve az akna- 
velőkön át a kézi fegyverekig ferjed. a had¬ 
színtéren trombita harsog s dob pereg, 
mindenhol történik valami életbevágóan 
fontos Folyamatos az akció, nincs megál¬ 
lás. a real-time uralkodik 
A show egyik legfmnetikusabb sikerének a 
PSYGNOSIS gondozásában októberben 
megielenó OiSTRUCTION DERBY bizo* 


Ebben a siílusban is röpködlek a nagy nevek 
szép számmal Hogy rógtem az egyik legne¬ 
vesebbel kezdpm: SETTLERS 2 a SLUE 
BYTE'toi Az kultúrák birodalmába kalau¬ 


zol el bennünket az új epizód, amelyben egy 
szerencsétlenül járt vitortáshajá leg^ységé^ 
vei kei mégveínúnk a lábunk egy kietler^ szi- 
geien. Az alapötlet ugyanaz, mini az előd¬ 
ben. de sokkal aprólékosabb kidolgozással 
és számos új opőóval (rázoomolás a kivá* 
lasztoti objektumra, hajós kereskedelem, 
slb) találkozhatunk. Kolónizálás letsőfokon. 
SVGA-ban. Idénre Igénk, imjd meglátjuk, 
tartják-e a szavukat. 

Ugyancsak meslermünek ígérkezik a 
CAESAR 2 a SIERRA kiadásaid A hires- 
hírhedt uralkodó élete bővetkedett strai^ia 
elemekben, könnyen köré lehel kanyahtaru 
egy játékot. Egy provincta vezetöjéból kell 
komiányzót faragnunk, majd ha már a ország 
támogatását élvezzük, megkezdhetjük biro¬ 
dalmi terveink megvak^ítását. Csatak, véros- 
fejlesztések. gazdasági és politikai döntések - 


rtyul! Igazi roncsderbi-hangútat árad a já¬ 
tékból. az értelmetlen pusztítás és romlxr- 
lás értelmei kap: mindent a szórakoztatá¬ 
sért Az aulók élethűen kenődnek egymás¬ 
hoz. "hanghatásilag" tényleg minden eddi¬ 
git ver. a pályák formái is a maximális ron¬ 
csolódást szolgálják, 66 MHz*en is vizuális 
erekcíót nyújt az anyag 
A VIRGIN rNTERACnvE idén ősszel is 
nagy hepeninget rer>dezeil, most épj^en a 
100 eves mozinak tisztelegtek siandiukkal. 
Legnagyobb dobásaikról az előző számban 
írtam. így most a RESURRECTION 
(CYBERIA 2)-i mutatnám be egy villanás¬ 
ra. Zak Kingston. az első rész megáradt 
hőse isméi segélyhívási kap. s nekivág a 
rögös útnak, amety sokkal több és intelli¬ 
gensebb ellenlelet rejt. mint előzőleg. A já¬ 
ték kinézete alig foq hasonlítani az elódjé 


gadnam ki palettájukról, amely a nemek 
háborúját dolgozza fel A bemulalott képről 
Is látszik, hogy nem lesz akciómentes az 
anyag, a grafika pedig szemel gyönyörköd¬ 
tető 32 misszió. t000-r>él is több képer¬ 
nyőnyi helyszín * s mindez duplázva, 
ugyanis választhatunk a női vagy fértí oldal 
között. Az SVGA opoókéril választható, de 
VGA-ban is élvezetesek a robbanások, tel- 
ismerhetők a különböző figurák arcvonásai 
Év végéig bezárólag ígérik a megjelenést. 
A US GOLD komolyan gondolja a karácso¬ 
nyi hajtást, számos USA céggel kötött au* 
röpai disztribúciós szerződést, így minden 
stílusban képviselteti magát néhány anyag- 


gal Az akciókhoz többek között a 
SHADOW WARRIOR a BLOOD és a 
RUINS clmu játékokkal iratkozott fel, me¬ 
lyek mind ugyanattól az alkotógárdától 
származnak fők készítették a Nuke 
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mindaz o^an korhű grafikai kdm^ezea>e 
ágyazva, hogy szem ilyei még ram na¬ 
gyon íáthalQtt. Erre a Etákra íacsak felső¬ 
fokú jelzők illenek. 

Az OCÉAN l6 ki akarja venni a részét a 
karácsonyi stratégia játékzuhatagból. s 
OFFENSIVE néven e^ elég pofás Máso¬ 
dik Világháborús témájú liadvezérpré^ 



báf ad ki. A vífágháború legefnlékezele- 
sebb csatáit {Nocrnartdai partraszállás, 
Berlin elfoglalása, stb) jétszhaíuk végig 
egy sajátságos 30-s környezetben - mint¬ 
egy velőben átélve az események hevét. 
Valódi hadvezérként nemcsak a konkrét 
ütközeteket kell Irány liánunk, hanem az 
ellátási útvonalakat ís tisztán kell tarta¬ 
nunk, az ulánpótJásl ts meg kelt szervaz- 
núnk és a katonák mofáljával is foglalkoz¬ 
nunk kell. A játék a Sím City/Canrxin 
Fodder/Dune 2 ötvözete, s szakmabeliek 
állítása szerint az egyik legélvezetesebb 
Második Világháborús szimuláció. 

A stratéga kűiökben a BULLFROG/EDA 
párosítás nagyon kellemesen csengő 
név, melyre újabb bizonyítékot szolgáltat¬ 
nak: THEME HOSPITAL címmel újabb 



életszagú téma kerül feldotgozásra Egy 
kőrtiáz főorvosának bőrébe bújva kdl a 
betegápolás napi góndjain felűlem^Ekední 
és az intézmény gyáfapodását elérni, 
A dolog érdekesség, hogy a l^zépkor 
boszor^ykonyháitól kezdve, a Viktoriá¬ 
nus korok szeretetotthonain át. egészen 
r>ap)aink hipermodern kőrházkomplexu- 
maííg meg kell tudni szervezni a betegel¬ 
látást A játék még etéggé gyerekcipőben 
jár, vaiőszínúieg csak jövőre jelenik meg, 
de már most remeg tőle a gyomrom.,. 


október 


ni í ir 


Elég szép kínátat volt ebben a kategöriá 
bán is. bár már ráfért a stílusra egy kis fris* 
sités. Az ÓCEÁN is így gondolta, és egy 
félig akció, félig szimulátorral lepi meg 
a nagyérdeműt. Az IRON ANGEL egy jjb- 
vőben játszódó harci szimulátor lesz 



melyben nemeik a Földön, hanem a Hol¬ 
don és az űrben ís kell taktikai és elfagó 
feladatokat végrehajtanunk - az aíomhábo* 
ni kitörését megakadályozandó. Néhány 
óhástrúszt hadakoztk a világuralomért, 
a mi feladatunk pedig az lesz, hogy a 
világbékéi egy elit alakulat pilólájaként 
me^nzrük, A grafika 95-ős szirrvonalú, 
az OrállomáBOk, szatelítek és ellenséges 
repülök kidolgozása és mozgatási sebes¬ 
sége igen Impresszív. Karácsony tájékán 
várható, 

Sokkal inkább mai környezetbe ágyazott a 
US GOLD jóvoltából harrwosan bojtokba 
kerülő WEREWOLF VS COMANCHE 2.0 
Mindjét szereplő jől ismeri már a szimulá¬ 



torok szerelmeseinek, de ilyen párosítás¬ 
ban most kerülnek először terítékre 
az USA és Oroszország legfejlettebb harci 
helikopterei. A játékban a kéí szupersztár 
egymás eHen/melíett harcolhat a már meg¬ 
ismert színvonalon, 30 Werewotf, 60 
Dómmánche és 30 közös misszióban, 
A játék érdekessége, hogy 366-oson 
is jól húz a kissé darabos, de ennek elle¬ 
néig apröiékos és élvezetes grafikai meg¬ 
oldások kellemes sebességgel peregnek. 
A SIERRA ebben a stílusb^ Is otttx^o- 
san mozog, gorkioljunk csak az Aces.. 
sorozatukra. Hamarosan egy új^ epizód 




lát napvilágot ACES OVER MQUNTAINS 
címmel, amelynek sikerét nem bízzák 
a véEetlenre: nemcsak a grafikai megol¬ 
dások halárait tágították, hanem a hang¬ 
hatások életszerűségát is maximalJzálták, 
Repülőnk molorhangja vagy a robbaná¬ 
sok robaja, mind egy-egy audló csoda, s 
erre jön az SVGA grafika letaglózó élet- 
szerűsége... Az AlO Thundartsoll il úgy 
siklik a hegyek fölön, mint egy sirály, 
és olyan kegyetlenül csap le áldozatára, 
mint egy sziilisas. Bemutatott képünk 
ís elárulja, hogy nem légbőlkapott állitá- 
sok ezek 

Persze a MICROPROSE ennek a stílus- 
nak a nagy veteránja, úgyhogy ők sem ma¬ 
radhatnak ki a telsordásból. TOP GÜN 
eposzukkat nemcsak a szimulátóroh, ha¬ 



nem az inttfáktív alkotások közé is fel 
akarnak iratkozni, hiszen a játék az alapi¬ 
ul szolgáló Tóm Cruise filmbői jócskán 
merít lémát éa videoanyagoi. A szimüládó 
egy sztorira van fetfűzve, melyben mi 
Maverickei, a nagynevű pilótát játsszuk, s 
egy misztikus enenféilel kelt szembeszáit- 
nunk a világ minden táján. Az F14 Tomcat 
kidolgozása pazár, a mozgatás sebes, ek- 
dódús jelenetekben, dogf^-okban nincs 
hiány Minden misáziá teljesítése után 
filmrészleiek leszik élvezetesebbé a 
játékot, amely ezáltal több, mint egy 
szimpla szímulátpr. 


KALAND/RPG 


A stíXjs szerelmesei nincsenek túlságosan 
elkényezieive. hiszen a THE DlGAflRGIN. 
GÁBRIEL KNIGHT ZSÍRRA mellett jáfor- 
mán csak a US GOLD-nál találtam érdekes* 
ségef. A TOUCHÉ az Ötödik muskétás álefé^ 
be enged bepillarrtant, méghozzá nagyon 



megkapd formában A hátterek egyfőf egyig 
festetté, a helyszínek száma több mint 
a karakterek természetesen fotyamatosan 
beszélnek. inMgenciáluk pedig igen magas 
szrntre van állítva Nem fordulhat olyan elő, 
hogy a hentessel) kél ugyanolyan párbeszé¬ 
det fotytassunk, mívej megeszi, hogy egy¬ 
szer már voltunk náte. Ez persze <^ak a^- 
lék, de olyan mint a só: ha hiányzíK, megette 
a fene az egészet 
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Enléfceztifc mi t cni, iíh illiri játákra? Taf 
jitfli, nríbtn u mÉifelet lllrtn u irtofcit kkffM kil^ 
lati nűeéilRKsIeáii a mijk raj r«lcn, nikiiÉei fiTvakit 
k«lleil éfítiid, lovksinidttraltíl kailalt rtíillílMi, arr 
•lat killett héiiiiznf k filikit killttr oMlni? Ifea? Éi 
rctyin, unt? Hti, mtt ntgérlEtatt b|| jüék. iMlyatk 
aiapitlftt í$ kiiitttatéte aiirit cn u t|f^ > i»||ilk«rá 
fjőrifaül lati kítmUa, oík i mjvpm Ifttak Ititakílva a 


iltnnál bajcIfUtks* - - 

ti, e|V kit ktftt íégm mttMal Mi 

lett ntg ktfllöttt. "" _ 

lililve ea«fií|áiak 

■tfléfce I isii rilöH. Ha ti lűld, akkor aéi t«nnl kniia' 
IfiÉb bal Bites vele, kisnni |dl van. Ha nát tlsáí|il van 
astiii elpiresadik, leketálei i következd Ibnios badnoati- 
lalnt te rl tlapizak, aeri oagi vaiészinuséntl leti 1a|ia 
aH tililnL Jü ffltfilaesllt kn^ atita1|a m eniéí natl- 

Í mlHs nwfiijál, anify tennészeleteii en fgá- 
L náltt* HT tink él an ipilet esatélMi nái éi 
I ént. Ii eflnlÉt regré$> fil9 n fi|rté| |slle^ 
I féléi b, izéft péHfkt kiiki eifinkivan 
I Inai egy értarony ít eff nalafot cii|a, a 
I térllésefcre lemésKtasn nétiiDn ftagál- 
I aik - a torany “ertjibér' nkélatalálal 
f étin fiinaffiiyl,iilati|fal«g»ébél így vtia. 

Ha több e^n* ikinnk tg|t»rre nuiatiip 
akkor u agrif bal fomkjinak tfenfatartMval 
flfy ablakot biiHatifik. így eifkor a fonbot aleafeijik. n 
Btsntp u abtahbaa Itvé egytég beieletlkezik és utas^ása^ 
lakat kiiései kajtjáh régit, lakét at atasítaukal teinf 
szétesni sziitée az egér ugHtégérel akhatjvk ti nelyiMk 
ittlétéé lérytéle ilisa lelni Izélri keretitlel nozgithat' 
jak a ctapaliÉat. a pirts tölkemzttel a cilfOBiot aiial|«k 
aieg |ez i széntetagép asetélna a tibeiiuinGO|, a hárnn 
lefeié nutiti eytltal a bíjeilH gytiogK egytéget alisMit- 
jiik a ctapatteittitőba vaté bnzállisia, a karEkncslkat i |a- 
vítóegyságbe való vanilátrt jenszirre esak egy«f|, a szü' 
rtlelégéget rakonanya leadásira a tlnenitéliaii, Illetve 
technlkisainkat valaiaily ellenséiet éfilet ill 0 |j|li$ára. 
k itenedik, a zdld poénéi tlfei Biotati négy nyH a csapat- 
szállítóból izátütja ki egységeinkéi. Eztnklvll a kommiah 
vaeeak még speclilít alakjai Is, igyninl a csavarkBÍcs 
(használatáról kéiíhb|. a képernyő síélére vivc tfmlkyílp 
éOllár)el illetve iz loBigyi cltiáfcereszt|t. ki egér jobb 
gonbjaeak mignyonásá' 
vaj klléphctink ai alkah 


latka vttve gyóztlenre vlgyik eré- 
ínkf IA költiágis hadmiialetek fl- 
itanizíreizátát pedlf egy vadonalúi 


EGY KISKEIEIESE 
ÚTMUTATÓ 
A képertye lete jén hirooi 
kli neflüpom Is tatálhftó. 
Ai elséral [OPTIOkS] a le* 
nttnóveletektl érbei (ik 
el, a jáifk és a seren so< 
bcsségét llnomHbaljuk. il¬ 
letve a le|ilsz]Qdó CD- 
lenetzániekit álllthallvk 
N. Klltlépbetil1klkuld^ 
lésből ilolvashaijak leli- 
datoBh leírását, Illetve 
megnézhetik az elígizilás 








iMiúiit A násidíl eir fiia. mii airi|i lilfittialtt 


lé taliifi flitiír »Erv«zvtyilt l 0 |i|i lÉMé, nelfiifk hi^ 
IfÉi eir riiaftér |cf«iilfc HH. la aAf Cnnm 

CMlefBRé, Ezb ti^uÉiist knuifítt mi, ugrii Imnot, 
AIiHi Ikáraw U» Hűmül épilrtekit íiiilluüik |REFJUI|, 
iUtflatlik lift m, Ulstvt ■ üdaot UpeulhatiNk n- 
noH mmifft m, Anttik«épiitisk iiittf« v m- 
ttfH képei kizsH lapozgiUwlMRk, M»|ekn mrlihi klfeA^ 
pi2fietniá/3i&tizeüllwtMl^ iflft. Egy 

ti efysépkol tífizffTi enfc iffit üjlesztlwtlik, dt 
Intink eprcarre jáfnitet. ||iÍog«f! k épileitt. El utft 
Ipkct teAttf, mú n niikk Ifttéil üeli énÉkal 


Cik*' littt hiftfa kés, líg egf MarnntEh txk ^'pntdüg** 
ktsül. Epi objiktni íviiásátak eléreinliitil u lkot|ia 
^logyé nvfce mi jeld. Mi itlinlflfk i fefMéfAt M| 
iksjiik takíüfli, kattiitsMh i pül gMAbU i képéi. Az 
tísá kittn mgil az építás |é|iÉk bá kiKií Itirtatfwié im* 
ián, alMl épp mciBikítBltik}, i niulik jobk kittri p«ll| 
tébalügiMtltk I aaiiit. llfwlíaf n fiiig bfifépHetl ér* 
tékii YtftEakaplfk. Egf eg^ Arii u lkan|ára mrtatvt 
iéáe1|ali mg. UgyHciafe ink hézDtt u ioMk kSzitt id* 


tm. dflgikat ctak mm ialgik awglpítésf itia 
fejlftzlhttgik ki, HiaiiR épilet eifffiit lonatz!, melfiMk 
BliapáUáiát erŐRinek épttéuiel aldkatjik owg. Az áppn 
tamelt ii elfDgyizlotl iMf|ÍJ mftékii igfancsak Itt fi* 
i»léiit, t|| zild {tff ét mergia cártéii tárga) otz- 
lop ét «gi aai kit picék iiakUbm. JU enétziit 
ÉpililikM a REiUlY Ifütit tilig, ilfinkaf i|tNR|ttik rajta a 
ki |OTibk]l tgril, nrajd i litÉkűtrei ktlitziiík il ín, iMgf 
aiapriliiiiak aíiHtei kackéja Mr Unta, Úlük kai kattra 






<1^ 



W P 


»ímttrm ké/Éími e$m »§m*r 

laUikmMtik a kiidttisttt taráé. 



flhei|izise ilétt ftaijáji iétsnf M* 
kattatri lefájhaljuk az épftkséit * 
iíieflkor nég vtezikiiitk iz iüzti 
belfkiiitti Iákíl, lig lilépítÉtf atán 
nér Ctak kffHfiiet Mtidia Ipil^ 
tiakiek ItlRlkeiait kitl tn Réti* 
ki. ezért tajaai aiRt tiktlíiifc ráki* 
taálláakat az elliefi biiisáük kf 
zepibe {it tíieefél a liguiklté, lato- 
dertt iidiatj ímeapétkae a|i«t 
képet írre. it Uzirakktj lédl li a 
llberlimiieiikei, Mikíikie bititi a 
pátra Mik iré^ fai. De ff tzalai 
}«iÉ eiiafire ilőrt}. 

MITÉVŐK LEGYÜNK? 


dataek egf kázH építése és iaaee kí* 
lidflfi az tllnlél liljit kürtési 
leit Ugtibbizir egi-két karcéval 
ét etr Coattrvctiea Vebicie-vei ft- 
gmk aekl a liiidatnak. A |imiitfl 
kerassiMk egf óljai uluápl, ahol 
elég terilet fü eff egész báUsbei, 





6* évfolyam 10. szám 




7 



























1 



Gépfegyveres, fxSJeg gyalogo¬ 
sok eiíen hatásos. 

Gránátos, mfnden dien hatá¬ 
sos ÍGD/J. 

Rakétás, szintén míndentéte 
cdpont dicn. 

T^nikus, dienséges épüietek 
elfoglalására. Fegyvertden. 

ORCA haíd hdíkopter, csa/c itötón 
f^tformrúi úzandtethetd (CDi}. 

Tank (NŐD). 


Balltsztíküs ágyú, nagy főtávval 
de vékony páncélzattal (NŐD). 

Harci motorkerdípár, rakétave- 
tővd fdszefelve (NŐD). 

T^k (GDI). 


TJberíum-szúreteíá, er&s pán- 
céízattal. 

Mammoth tank. Lassú, de 
szinte megáilfdiamtan CDi). 

L^erd, akkor vehdd igénybe, ha 
az összes rakéta^iőt kilőttünk (CDIL 

Rakétdiordoző "katyusa '* (CDi), 


lonágyú. 


Épftőteíep, amikor még autó 
dakban mozogni tud, 

Dupia íár}gszórós kőmyú tank 
Cyaiogosok elten tökéletes (NŐD). 

Felőerftd buggy (NŐD). 


Lángszórós gyalogos, egy lövé¬ 
se elég egész gyalogos osztagok 
megsemmtsftésére NŐD). 
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A LEGFONTOSABB IKONOK 


Erómű, energiát szoígáltat a 
többi épüfet firúííödésé/iez. 

Homokzsák, gyalogos egysé¬ 
gek íetassnasához elegendő. 

Szögesdror. szintén gyalogo¬ 
sok ellen. 


leli lelf (ifcár «ff nindlk Mit dl li i^tÜuifliÉ és wmkk 
ka ÉllílhatinkL és keziljik nef in komarfatt fisaiéin- 
fi kaiurii rtlillitidi. FilválNa ipítiitó laikiktt, 
“kJfptíkat" ii CHffatnilítifcalt mit tztk mfftzcriii 
kiaiésiflík «iraiih a tiak n ipititik if u ttlimétti 


Beton fal. jármúvek ellen Is, A 
Mammoth tudia csak AttÖmL 


Tiberium-tinonvto és raktár. 


Tovabbfeilésztett erőmű, több 
energiát termel. 

BíUakk. a gyalogosok kiképzé¬ 
sére szolgai (CDll 

/avi tóplatform, a iarmúvek 
helyreállítására (COt). 

Őrtorony, gépágyúja gyalogo¬ 
sok élten hatásos iCDll 


ORCA hdíkopterleszálló (CDll 


Fegyvergyar, harci iarmúvek 
étóallítására iCDIl 


Radarallamas. 


Tibenumtárolo siló. 


* Rakétával felszerelt, továbbféj- 
lesz tett őrtorony {CDI}. 

fe//eszíeff radaraltomás, a főldkörű 
% ti tonagyu iranyítoközpontia (CDll. 

s , Agyú torony (NŐD). 


teficdlia: lőlcf a kisibli pilfikon lür liatn, 
Hofy u Bllanfél hártiáiiak Mait liiien oldalril MM- 
lük, gyangébba vMat! poatakat kartnt, mrt a Iraafilit 
támadás sokkal kBEkánlitíkfa IgyakraB titfts ladatc]; 
míg a “látulrdl molIbB** Millka ofati miadlg biválik. Wg 


Légvédelmi rakata-siló (NŐD). 


Reptér, d ítiegre/ide^f fegyve- 
rek szállnasának helye (NODi. 

Barakk, gyalogosoknak {NŐD} 


és lehfltáiflg m a kifilbei flbarfan-iifiző li. Ai isatik kt^ Ibii. Éi BlIifitÉI Itlissitiiáfa Naiokisákbél. szfigBstfriÚól 

ifOEimn száialéfcábaa már bIbtc I|t llféi hilirt siálíiQk vagy batiobél Mát Ét vomhatiitk bÉiIsiiik kN, bár enk 

pirtTi. Ka ntgnn a ktrisatl hily, a ktrim 'idid p«nt H im tel hatáusak, RBin ajlalom ikBt. 

Bégy tyfí” alaki lm, ityiiihor rátyoma a |ánió tgy égűlBt- Mlior idííg jabink, i íJkarínnmzi lassai klHenil, liejt 

ti alakii. is nüiány új építési lehct«é| M tesz. Azonnal kit egi ateijkat kartsnl (n nladBi pályán JtHinti. tikit a 

épftsönk egy frinivet. imfi agy barakktt és egy lÉttiim- lagiltoir tallll nézi Esik agy erői bázis IpíiBsébra ite^ 

flnomítet. Ujakb teketiséieíak latmekH eted jmlkdzbei a g^ő|. Mlvit a sziintBligép iléf lioá. nem ilkalnas áj 

llnomfőkoz arlonalíkirsan nigkipoítl sterBteligéyft egyi' terilitek relditiléséff, ezirt esapjoiÉ gyersai össze egy 

MSBB a llbertinNiiBző köiepéU Itinyítjik} építsúik így tür|fl dzsipet [HUU-Vt ügy amely nagyszerven al^ 

tigyvergyárat. Enfii mát lámvirehBt Is ^ílhetenk. ami kalnas em i cüra. MM út nyilyit isirevittéiek. i pályá* 

■m is árt, nerf az elleifél nagyjibál nnstenákM Indílja el’ nak ^k u ■ rémi látbaln, abal wm fitt egyiigínk. étért 

si tlmadáiait, Sieril|ink hit gyorsan issie B^’kéf lebe- kelleiiik i lelderítD jámisok. Ezzel m átljink te áttolni, 

zebk finnovil tEsapatizállHőt aagf taAkokit], és vegyik ve- liaflen prákáljuiÉ ml lél nagyobb leritetel be|ámí, kílinits 

lifc kifbi a báztit. Ha sok ptonnh m, ÜlitsiNk lel aihány fefctetvtlel a likerlám lelókolyelre. Ka negtiíltek. ikir el- 

írtamiel ii. anelyak Mag i gyalogosak eltel hatásosak, nizhatoik ai elianfil biztea feli ls> atnelynei ogyon talő- 

iHkel is i tinkokit kombinálaa etedinh beiebftetten sziiileg nir i hapijábin ilpniliil kömyü |ármi«öik, de 
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á WtDÉéeAO té»§ttéfé$ 

9 kMtHiértt éitúkit it 


























I tÉiaiétfiildt lévüjil, ni* Irt IízIíuié rédalmát 
náldiiy kiMwliibb viiiliij raiullai mtgkoniRizMl. 
hii tlí«3r ii^il tn C»»iBilcitl«n Ctitirt, 
Rijd tmm Aiiiiced Biírd Tmrt. m\iiéí rahÉtUk- 
ki üÉ t lülttell ^ iím I íHm Is iwitciltitá vi* 


kiL ül BM m ■áiiiltlariniitengertü pisiiitl, n 
íf ftM fff helíkoptirlazAllígáliát h, vielfril egf kiMfi 
gippil tinigitJut^ i cnpilnk kartü. 

Hl mir l«filüb hllMf^tii tankink jkíztík it^bit 
MmnmiHit, Ul^tiániin rahÉtiwrdBkiÉ ii tíniR'^nifT 


li dfiitiik. cselBkid|fiiá gyimi. nnt u ellmHI inmul 
■Ihszdi illáépitnii l■raRfaDn épűIvtBH. Mri pklüyl i ttm 
tntüan ftfatn IM aÉiwÉn. Hffnkerra irienii 
liftükelnl n íMáfiÉt, asMff tMüirt etikkeiitl ■ le- 
fDMboliüu hiHi Mi. Ili w egiigiM fcH fdrMliü i br 
rülü illeii (HIIO 




ciapatsri IIitűnk grElikeiík m büuzunb, húzMÉ fi ifr^ írtDrafnt íznf li trsr- 
ÜdsrAk kire, lüje iMIflanl tffn ■ nabiü. Ma 1 0m mi mm $üi tJiét el- 
a Unaiüt mádig jil il- gisitrt|tÉ,kirlietMllMgátiiiligl«^ 
lasmfcffligatüiaiÉiWfH, lio| iwna upin szildiziséf ji^ 

Mit la D allenftlNfc nank kgeurk ellen egfvint ililitif 

Iww i ■mii BÍ((||iiati|Íi ilill 

astrsa 


|et»| FELI$1Í£E3 tnergii 


Mnwt ifÉjtiiik. VlgyiiziMfc, bi mm lüi ai energia 
i radar aüidtetlsi^, a nkítíd na innelielt! 
I aiteaitbiiitl ípiiT kialigítinfi rtaktnralüai Ese* 
rdljü le átok tofiurellittlell i^ltiíatin, smIiü 


CeitariiBk. enaek le ipíufifc nig levübreilesitatt lite- 
ZBtit, raelf egfbn i vllágyrbca kerlefé Isnáffi Irdeff^ 
tálán li ízűlgál. Ez a fegrur nagfon Imán tilltáib áf* 
ra, de ertji bttilaai, tfr^ifr iMwIribb Épililil k lé> 
pet aairtfi Itniibelil leír egi^kit ágfáliUlittal 


pedig eiálfik üm lilén, 

Mlvi a iíPlMt Httioil esü ^iftekii ilRheteih kaiftt, 
togaet. ha ipttlü etr snreiéiUtfdmei. IfMen üipi^ 
ilítii püHi kari, eiÉt na Irt tirtilikihii i«f klesü I 
flBMvlá nttinl tzeabia mm lewkftlnn. IH g Me^ 


^64: 

'' ^ kazettaI 

AívilfiA. 
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Az Eleciranic Alis kanadai divízilója az 
amerikai Road & Track aulős magazinnal 
karöltve elké&ZfieHe MINDEM IDŐK legi- 
iétszhatóbb és leglálványesabb PC-s szi¬ 
mulátorát, És ez nem üres reklámszöveg, 
lianem a valóság! 

<^EBESSÉGLÁZ A JAVÁBÓL 

A 300*n már régóta méltán világhírűvé 
vált NFS konverziója valóban fergetege- 

THE 





sen jól sikerült. A sportautók, a sebesség 
és a kihívások szerelmeseinek igazi 
audió- és vizuális élményben tesz részük. 
Elég ha felsorolom az autómárkákat, van 
aki már erre Is elcsóppenL Lamborghini 
Oiabio VT, Ferrari S12TR. Dodge Viper 
RT/10, Porsche 911, Chevrolet Corvette 


a szakaszokat kerülhet rá a sor. A CD- 
ROM technikának köszönhetően a ver- .rr 
sengések megkezdése elölt technikai és 
történelmi áttekintéseknek és pazar 
videébemutalóknak lehetünk szem- és 
tültanül. És még lehet fokozni az élvezete* 
két: a lefutott versengéseket a számító¬ 
gép rögzíti és minden egyes jelenetét a 
legkülönbözőbb kameraállásból vissza 
lehet Játszani, 

A versenyek fstopper ellen, egy vagy 
több ellenféllel szemben) VGA Illetve 
SVGA telbonlásban élvezhetők végig. 
Egy 486 DX4*esen már igen impresszlv a 
nagyfelbontás, gyengébb masinákon In¬ 
kább a VGA dominál, viszont igen sebes 
ZR*1. Acura NSX. Mazda RX-7 és Toyota szakaszra bomlanak, illetve 3 féle körpá- képernyömozgalást produkálva. Az EOA 

Supra Turbo. Ezeket az Izompacsirtákat lya: Rusty Spríngs Raceway, Autumn fejlesztőt tényleg megrázták magukat: az 

G, egymástól számottevően különböző Valley Speedway, Veri idő Ridge). Plusz eredeti környezetben lelvett videó* 

pályán tehetjük ki szeszélyeinknek létezik egy bénusz pálya Is, amelyet nem felvételek alapján rekonsiruált pályák 

(Alpine, Coastal, City; melyek lovábbi 3 lehet választani, csak sorban végignyerve éleihüek, nem túlzás a kissé 




4 s^eránytflil} 
Jiíon//9iirác/dvtfl 
rvfi smm 

P0nm9zkodhs tnMk: 
m dmrmtommhh Mtontá^^ 
mért mxédútmtmm 
mégmt kmpMk ca#réte. 
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kodnak; oom hiába, 
az 5000 kőbcantla 
Fordok affv latiak kl> 
találva. Kapára |ön 
agy tzOk éa kanyar* 
gda alagút, kiuá la* 
marad a piócám, da 
hamar falzárkózik. 

Számból agy hippi* 
furgon fáklámpája 
húz cafkot a félho* 
mályba, rágyoraítok 
éa két cantira alhüzok 
a fara malletL Viasza- 
nézak a plllantdba éa 
látom, hogy a fatókű 
zaaru nam volt annyh 
ra azamfQlaa: hatal¬ 
mas csattané asal vé* 
gódik naki a kisbusz* 
nak, mlndkattó a lava- 
gőba rapQI, a falnak 
kanödnak és hosszan 
caíjsznali, bukdácsol* 
nak az aszfalton. Ua, 
nekik annyi. Levaza- 
téaképp külaó nizetra kapcsotok, gyó- 
nyörködöm a házak kidolgozásában, az 
űtmantl táblákat olvasgatom, az árokba 
küldók még agy keménykadó CRX*ai. 
ma}d faltonIk a ChackPoInl, s már szundi* 
zok is. Lazs matiat volt. 


lom tovább a szót éta* 
dóm a hatyat magamnak, 
azaz a fiték hangulatát 
mazlmállsan visszaadó 
beszámolómnak. 


de Ide llló "fotóraallsztikus'’ jelző. A 
Road & Traok szakmai falúgyelata meg¬ 
látszik 8 Játékon: nemcsak az állóképek 
lenyOgőzöek, hanem az autók belső kJ- 
képzése, hanghatásai és menemilajdon* 
ségalruik életszerOsége is az 6 munkéju* 
kát dicsért. Minden kocsi máshogy rea¬ 
gál a hirtelen kanyarokra, fékezésekre, 
űtfekvéaűk, gyorsulásuk és motorjuk 
dallama Is észrevehetően különböző. 


CSUTKA QAZ! 

Hálám legjobba rt az extravagáns Dodge 
Viper fekszik, öt választom, rákattintok a 
videóra, nyilcsorgatva végignézem a bs- 
mutatót, az audióvlzuálla opciókat maxi¬ 
mumra állflom, majd a Head to Head ver- 
aenyt és a városi szakaszt kiválasztva és 
a nevet beírva (Sbeet Rod Zolee) már in¬ 
dul is a futam. FefbÓgnek a motorok, ló¬ 
magam is Jócskán 7CMX1 fölón lökóm be 


Példának okáért a Corvette sokkal keze¬ 
sebben tűri a kemény fékezést nagy $e- 
beaségnél, mint pélcklul a Porsche 911. 
Minden autó más hangsévban gyorsul, 
különbözőek a váltók hangjai, sőt még a 
nézetek közötti váltásoknál is más és 
mát hangmagasságokban halljuk a mo¬ 
torbúgást Egyszóval a legjobb, amit va¬ 
laha tejleeztettek PC-rel Nem la azaporf- 


i fwmlormtá Ét a kístmí ^ ^ 2/2 

jmi csiÉ kMiu sitmíéhkiití ét. -^ ^- 


egyesbe^ hadd csikorogjanak a 240-es 
felnik, ügy Bö-lg vastag fekete csíkot 
égetnek az aszfaltba, aztán meg sem ál¬ 
lunk 220-lg. Ellenfelem, egy Toyota Supra 
Turbo Itt nyomja mögöttem, látom vlaaza- 
plllantó tükröm sarkában, amint éppen 
egy rendőrautóval vlaakodlk. Azlakolájátl 
A fenének nézelődök hátrafelé, amikor 
200 fólótt tépek a belvároaben: bevágott 
elém egy furgon, alig 
tudtam félrerántani a 
kormányt. így la jócs¬ 
kán te lazán tottam a 
patkát, de sebaj, ha¬ 
mar egyenesben va¬ 
gyok ismét. Csipo¬ 
góm Jelzi, hogy a kö¬ 
zelben hekusok kus- 
hadnak, ellenőrzik a 
lakott területen belüli 
50 km/órát. Jogsim 
már úgysincs, a pénz 
sem vet fel, a sittan 
fázom, úgyhogy In* 
kább rákapcsol ok, 
viasza hármas: a for¬ 
dulatszám mérő mu¬ 
tató táncot jár, de ha¬ 
mar megtalálja a he- 
lyea irányt. Vijjogva 
tűnik fel mögöttem a 
zsaruk kék-fehér 
verdéje, rám akasz- 
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Minsfen műt órát mgy fét perces kmdvcsinaiót néihetünk me 0 , 
válegaloít képsorakból és vérpezsdítő muzsikmkkaL 
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i í¥ ÉtivvHEI filMl feleit ■§§ nmí§ m liftgriMS | 

cMicMfi, PiiiriiejumsBrtpMiifeiiiiJifrfttfcfi^^ 

M B n ilsf preittéidfilL Az ettbblife 
I.A^TUUN 
2.1111 AH 



A HŰSÉG KAMATA 


n ^ 


A BŐSÉG ZAVARA 


1995. június 1-tdl eddig soha nem nyújtott 
előnyökkel indítjuk előfizetési akcíénkat 
Nemcsak az újság árából takaríthatsz m^g 
komoly összeget^ hanem 


KlUBKARm SZOLGÁLTATÁSUNKKAL i 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé 
teheted vásárlásodat iSi 


Rendeld meg az újságot legalább negyedévre 
és élvezd az előfizetés nyújtotta előnyöket! 



ELŐFIZETÉSI DÍJ: 


1/4 ÉVRE 
1/2 ÉVRE 
1 ÉVRE 


85Q Ft (35 Ft megtakarítás számonlíént) 

1650 Ft (43 Ft megtakarítás számonként) 

3200 Ft (51 Ft megtakarítás számonként) 


Ez már önmagában is megéri, 

DE 

mi még értnél is többet adunk! 


Negyed-, fél- vagy egész éves előlízefás esőiéit 
háromszor, hatszor, iíietve iizenkéiszer 

5f 76% árengedménnyBl 

vásárolhatsz 

az 576 KByie budapesti, gyén, pécsi és a Wizarő's 
játékteremben taiátható botijában a részedre m&gkúiőótt 


KLUBKÁRTYÁVAL! 


A kárlyál a btrizellt ittjn tnigielenő úisággil egpH posAaiíult. 

Réii eláliietőinl! ís riszt vehttnek akftónkban fneglévű elitizitisuk ortítif 
amennyiben az ártnTBlkeifisbűI adidi árkütonyiefe! 
a részitkrt kúldbit csekken beftzeíik 

Akciónk i Ciemagkutdű Szolgálatban megrendeltieti termékekre li vonatkozik 
ftendetés őseién niillékeld a kártyádat, amit ml a megrendelt játékkal együtt 
viaszaiuldttnk részedre. 

Engedményünk nem vonatkozik azokra a lermékekre, amelyek 
már eredetileg Is alctái áron vásiroHiatol 














































Az| 


576 KByte 


eddig megjelent saját fejlesztésű játékprogramjai 


i 


AKAattLV 

Ntez a hatál 

9M^n 



ÉtKIKUOI 

Tedd próhán tűntmad 
teldtarlásodf 

0 M*-Pf 


JVO 

(//Hír 

e 0 



A tognAgysztrűbb 
veralwM«|itikiCM 


Kaphatók az 57B KByte siiopoKban. illetve postán Is meprenilelhetók az újság Csomagkiíldo Szelgálatánál (1389 Budapest Pt.: 132.) 


'^ TKAMS-Á ^L 

Számftástűctmíki és MulUméáiÉ 


Nyitvatartás: H-P 9-Í7 
Budapest, í 145. Ttfei u. 2/b. 
Tef/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49 
Ráöiőtet.: 06-20-344-391, 06-30-510-509 


*rnj/esszíotnifis tilt imctiias t a *rrttrts j^m -1 ólf 


MANÚKÁeTYÁK: 

Ertő»tí SOtfíd Bkoímvk, Sojntí Biastef IS VE 
SourjdBfaster fSMCD 
SoundBlasí 0 r wm 
SoatdBí^ríéMCDASP 
SoundBlasÍ3FAWB32 
QUB hanffkártyíA: ÚrmviM Utfím Sűtind Mu 
Mddia Mook: 


HAHÚ^ALAK: * 2m 5 W aktív hüfíg^ (1 pár) 

- 2x7 W aktív tmnl^ 0 páO 

* 2xfS W^ív hangit (f pár) 
‘2x2SWtíúfvhaí^^0f)áf1 
- 2x40 W aktív hangfal (1 pér} 

* 23tm Waktív hangfala pár} 

- 2x120 W aktív harigfai íí pár) 

- 2x240 W aktív hangfal a pár} 


"T- 


T" 


CD DfífVE-OH: 

> Dupia. Trpa ét Ouádnp tatmségú 

- Kűiaő ét baitő 

- M buszos, SCSI ds sqdf vaxéflőa 
■ Tí^mok: * SONY 

-pjmsoNtc 

TOSHtBA 

POWEfift 

SANYO 


iraUUClfKSfTISWIÍ! 


Mikimileíesáéilinliítjíi 

tmimfpnsMámotí 

fKód^ 1471 § Tm 



Sémt oh S3-£ I4x-n CD ^ 

iLm. 

Sta^ ávfit CD * fiam m. tértéi 


fjDt 78.£ 4v-fi étvff 

ii.m,- 

fteWAsMár fMlép Mátxf^ CI> dNfv 
14 ^ m 14 4 méirú 

KHáML' 

fcMXaielt fél if tamme 

iOLŐML- 

Pmmmk' érivt * i CD ímvt 


Smw CDC 7é-E * t» CD kmn 

tam,- 

SMUiDC*tM7Wkmtfé 


Ftmvmm éyfc CD * Sé 1* ffítvvm 

/«.Í«dL- 


9(pmp[ettgépefitetszÓíeges összeáííításban, 24 órás teszteUsseC 
i+2 évgaranciávaíj ra^árróÜ 

Amir4( ÁFA néikűtiak f év gamnciét tartaínminak ét kéaxpénxilxmátra vormtkeanmk. 
Kmdvmxű ífxingtmitétmímkífí Kérfm vimxontmladót éiíagyxékúnkmtíft 


fa hfM hazai lllatva 

kQIIBIdl tfrlaaztésra tgéiifaiM 
BikéizftBtt Bzámjtógápes iátikiikat 
(IM, Aüilfa, pqi 

Danikat, rafaraaclákat az é|íé| chuiri 
váraik I13S9 Bidapnt, Pf,: 132). 


Ne tzalaszd «l a LElietéstgtl i FEUfntlkedétre! 


Dcpodö 

COHéUTCRa ^ 
AraJnk az 


V. kér. ¥* 


*131 <0618/3 vonal, 
tt-66-9»Fa)c 111-8671 


AFA-t 

Kénipletl konflguridék 


OOLOR SVGA 

MOfI.. VLB VGA 

486 DX2 68 4 MB 
486 DX4 100 4 MB 

540 MB 
HDO 
102 800 
106 676 

660 MB 
HOO 
106120 
114 968 

Wlndiisétáfélt 

IBM 540 MB AT BÚS 

Quantuifi 840 MB AT BÚS 
Connéf 1J3 QB AT BU8 

19 320^1 

24 144 R 

32 744 R 

PféOéééBOfOk 

Cyrix 0X2 66 

AMD DK4 100 
Pentium 75 


4 902R 

11 076 R 

25 536R 


1MB Obit 4 180R 

4 MB 36 hét 15 760 R 

6 MB 36 tXt 31 136 R 


SANYO 4% CD ROM 

T B 192 R 


Sound BlasMf 16 MCD 
OEM6 666R 



Kérd féstleiM ádistánkal úzlMünktMnr 


Megrendelő 


SÁG 


Kedvezményét elfifizetásl df) (énányes 1995. Június 1-tél): 

□ negyed évre: 850,- 

□ félévre: 1.850,- 

□ egy évre: 3.200,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot 

Megrendelő neve:_ 

Címe: 


példányban 


Irányítészám:_ 

Az előfizetési dí)8t a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrendelőlapot 
borftékban 

az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1369 Budapest. 
Postafíók 132. 


r 1995 


ia 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Kérjük, hogy snvBsksdierwfc a mBoJelwtettii Wvánt szöwgit olvsslulöan, nywntatóö nagybotűkkíl i UJddll hrtytt Whié úgy. hogy mindM egyes nitilik^ csak 1 mű, Wsjei, 
sdmjegy. vagy siúkftz terüljön. A kwáűött rHföetési sielvéfiyl az újság dmán eJjuttxtni az általufÉ eiullri kúldéO raikket postíii WSzrtni A Fnegjeiwrtrtás 

elMÉtefe. hogy a deiizités lapzárta «W« tnegtfiftáoiw. A ködé ferrtartja a jogot i hirdetések meojüenésének vissaoítisftásáii te rwi vállal hMteségü má ürtgmááft 

^ az eisd 5 sorig 300 .- Fi 4 2 S% AfA . 375 .- R mlnd 0 n tovüybi sor 120 .- R 4 25 % AFA . ISO.- R 
az eisd 5 sorig 600 .- R + 25 % AFA ■ 750 .- R minden további sor 300 .- R + 25 % AFA ■ 375 .- R 
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□ PC □ C84 □ CSERE ^ □ VASTM BETfi(+50% FSJU) 

GÉPTÍPUS: ROVAT; □ KERES OPCIM: ŰMVERZ («50%FaÍR) 

□ amka Gestéb ükírAl □ keret I+SOSFHAR) 
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HQTsTAP DUlVIAJA 


H«dd OMSun iTwe fnlnd^nldyti wgf 1ii«- 
tán etúet éíménfmm^ iml mmré^ 
•Mii tmg MIMII vtlthol i loiidonl kd- 
úőé éjszakában, A bolng úgy M«tt» 
hogy az £0T3^ Javéban dumcalzunk 
Virgin-aa kollégifniiial, éppan agy 
Earttiwonn Jlm nyaJókil akar rémardaza- 
kInJ* amikor talr^og a tmmm éa mag- 
wdl, hogy mogyak-a az aatJ partyra7 
Magtudtam hát tiogf az Infogramaa agy 
pöröly bulit axifViz vaJahol • Bagant 
StraM agylk bárJátMfi - faa lé páa paraza 
oaak angadéiiyal, Banyomulok hamar 


vanc PB-managaramra. Catharina-fa, áld 
már tydgi la miről van azé, éppan gom- 
botná Id a blúzát amikor laállilom: caak 
a baJép öm ért Jöttam, Forró plllantáaok 
Izapatta a lia»mba oauaazantja a 
nyakfaaakaaitóa VlP-kártyát én p^lg 
Jobbra ai, 

A biál a«ta IfMöl hpjnadl háromig Ml 
maghlrdatva (hoaazabbftáa Ishataégaal), 
úgyhogy IQ Mé kidulok caak al a izáJlo- 
UMp nahogy én nylaaam az aftót SS 
parc aéla után ré|bi^ hogy roatz ha- 
lyan Járok, « a roaaz lányok kömyékaL 

Nflfii Is fOfldiil Bftndzslt 40V i>lcftfiwssibcilt~ 
ba, gyanúiiamil Járok a polcok között 
(Cwblanca ávkönyvak, Jartiaa Daan 
laraamlálraiáaak. IMay-DavIclion al¬ 
bumok), amikor agy furcaa kflnyvtá- 
■azt pűlantok itHg; minttia láttam volna 
valahol ItyaL^ Hol la? Ja Igán, taá azo- 
rongalom én la a WOn. UondMKMn aaiti 
illi hogy a azax-azakclóhoz árkaztom, 
maHaitaiii agy 70 év körOII fátor nyálazott 
át éppan valami azadomazo azPcíkftói 
Qyoraan Mparóaiök az uteárm. 11 utánér- 
kazfam a bajárathoz, agy nyijaa, 
bombardzaalda toka (az akkorák, 
iiM ac Ailana pollpkölykBinak a Mápjal) 
áll fiára az ajtáiól, amittair IMmutaiM a 
kártyám. AJdnak nlnca Jagya, az zárt ka- 
^jkat döngat az tud. Bánt féfhomály, 
I ÉZámlé^^Oat é* cigtmo. Frtes FŰ itlata 
I la tarfang, azóta töröm a tojam, hogy hol 
volt alraJtM a tmraazi réL« 

Faiaurrantom a kaizalra, onnan Jobban 
I baiáttom a torapat A z a a ba m ba naftám. 


oaörgött bánná vagy 10 font - á, agyazar I 
álQnk, vaazak agy Bambit majd bioaz-l 
lOfTL A báipuftnáJ ár a ma g l ap a t áa: a fo-1 
gyauláa tngyanaa, caupán S flvagnál töb-1 
baC nam adnak M agyazarra agy ámbár-1 
nak. Mondanoni iám kall, hogy mindan [ 
aörkfllöiilogaaaágat kipróbáltam. Úgy 12 
falá aztán bakiduh a pörgéa, A DJ olgival 
a azéjában, napazamOvagban bakalllrOI 
pörgatia a SCHw, Tl^aa ávik axlduzlvltá- 
aalt (agyat mm lamartam tol, pádig nktca 
taljtaan botlűlam az antik mtoalkák la-1 
lén); fUnky, fioanr powar, dtzal - mindi 
bajátazott FokozBtoaan gyorault • tam-l 
p6, lan! gyurmázott • tömag, llyan tányjá-1 
léfcot utódára akkor láttam, amikor bálé-1 
vaaan anyámtól álatim alás éa agyatlan I 
pofonJáf magkaptam, Hypa, lakkno, 
cyfaarboogla - azintán bakalltröl, már ka-1 
véabé racaagva, da még hangosabban, 
Vaaztanva pont akkor Jött oda hozzám a | 
21at Ctntury-ból agy markatingaa blga, | 
úgyhogy alig haHottam valamit abból, 
amfi monoou - oa mzioa anaimoaon dóid- i 


tom fáradni (h^nall fÜ I 


i körül), úgy- 


galnt hogy ‘^Mllyan Itatt hozhatok? Ilag- 
hfvtair, mag “Szép a bkJazod, magad nfi- 
máV, "Nakad la bOdÖa a ezád, amikor 
máanapoaan ábradaz?” - mondanom 
aam hplli hogy hamar falazfvódott 

KattS falé aztán lazonyú honvágyai 
áraztom az ágyam után, úgyhogy ir>golo- 
aan lávoztom. Még a b^jínsí köialéhan 
véglgnézlam, amint agy alkalmi fodráaz 
(« la bánná volt a Jagy érában) agy ad¬ 
dig vfazonylag Jó m a g jilanáaa hoaazú 
hajú arácból hogy colnál majmot A nuh 
láagáp zümmögött ■ közönség i térdéi 
caapkodva röhögött i ntér JóeaMn ba- 
tlntázott Idlana pádig máanap tolébradva 
a haját tipta (azaz caak azaiatto volna), A 
hazafalá vozatS agy órái út alatt pádig a 
SkJát börömön tapaaztahm értattam mag, 
hogy miért nincaanak Londonban ku- 
tytoc. Halt nkica agy rothadt odvia, nyo¬ 
morult vagy akámillyan to aam. 

Ul: A oUddwn azaraplÓ tútziaok nam a 
v élat i a n mOval. 


Kedves Toplistások! 

Várjuk leveleiteket, amelyben C64. 

Amiga, PC, Konzol kategóriákban 
készítitek el sajét lopllatáitokat. 
Minden idők legjobbjall várjuk. 

Listáitokat havonla öfiszestljük és az 
így kapott sorrendet közöljük. 

Kérjük, hogy akinek több gépe is van. 
az több listát is készítsen * 
a nagyobb mintavétel céljából, 
Címr 1389 Budapest. Pt,: 132. 

A borítékra írjátok rá: TOPLISTA! 


Hoaazú a^nat után lámát Jalantkazlk a iárdobáló rovat Ahol abban a hónapban kát aokak ál- 
lil Jól tomart Jálákiól laazszú, alöazör a Frontíar; tha FIrat EnoountararOI. Namrégiban Jaton- 
tik mag agéaz oldalaa hlrdatáaak ■ lagnagyobb PC-a lapokban, amalyak vicovirall móczára ar¬ 
ról tydóaAanak, hogy i programozók ktnyaaték a programból az óaM taa hufaát Rt ■ tofagyia- 
marrtaa Flrti Eneountara, Hát arra bafMakl Eddig négy patch-dlazfcat adott Id a OamalalL 
mtodagylkra az volt (rva, hogy az a tutVnyarfi/babad^nkÓ (azaz Impfovad varalon/totaat var- 
alonn00% bugfraaAittimato), aztán • Játék nam a dokkból kftolé Jövat, hanam az atoö lézarau- 
gár kflövalléaakor togyott to Moat mag kiadták újra dobozolva a lagáilatabb, lagfaazányoaabb 
véftozatot hátha néhány birka iZl la magvatzJ, Hát ntm égő?] 

éa ha már Rt tartunk, totvalődik agy máalk programmal kapcaoMban la agy halom hir^ 1 
dia, caak máa aapakliiibóL Adott agy áldatfan halyzat (a CÓ4 Uagyirorizágon még mindig 
álNE éa vIrulHA, ha angadnák), áa adott agy arra gyógyírt kaiaafi éa találó produkciód • NEW- 
COIIER. A Játék agyadOláJlÓ a maga naméban, la a knappal i tojtoazlök alOa, azarlntMn min-1 
dán Idők lagjobb magyar kalandjitéka, da küHóldl vtazonylatban la az élvofiaJban tanyítefiL 
I Caak a tatJaiTtéia karüR roaaz kaakba. Ham Mt Jól falmérva a faJvavőplac nagyaága, wí IOOÖ-IőOO dobozott, kizlkönyvaa példány 
t-4 hónap alatt atfogyott, utánnyomás már hónapok óta nam káazült Pádig ádáal Igény tonna ri, mival hiányt pótol - azl olviaól la- 
I vaMnkbŐI la ánákalJQk. Iiffonnádólnk azadnt a kiadó nam tarvaz hJánypóttáat (az okairól nam kaptunk tolvllágoattáat). Kár árto 
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Miután megéfárniünh az Aíísnofttoz, \tirfuk 
/Mfl Data iaíantését rútá, misÉcrinticihaíti 
őa namfégibafl háború hf/batoft raiti. 
Száiifunk ki a fáiazinw., Rőgíián, ahogy 
megfőzünk, vag^k eió a p/tesert. s oh 
vaaazuk ki vafa fotbra. a azailózőréps tőmh 
tóaeit (rnirr mtergiávaf^f a maof^k ba a 
tyúkba. Újabb komputorákst íaiilyfík, amit 
lámát a rúdtíai mz ismert máőőn müköíttes- 
súnk. A na^át (Syatmn kog} átnézve kkíe- 
nU Aogy a romuiinob'már jártak /Tt Mtri- ^ 
dánt Indkatmk af a kzirnputeren, majd féfh 
júnk ki. A kövatkat^ tatában a komputar- 
rat aUndftott chddak robűt-4iarbantar1éÍa- 
romba érkazúnb Oaia üt ba tudja tápUbti a 
bicorőerba a/ro¬ 
botok ieáifítéai 
kódját Vag/úk tat 
jobbrói a fémda- 
rabr^ tí a kap¬ 
csot, majd man- 
jünk vtéa^ az ah 
aő tarába, a űrt 
ái^stÁ ta * az 
agyáéként, agy 
£árfazaffe/ tabiokkott Őrrobctoi 
^(DagctMa) Most mér kihúzhatjuk 
*^*4la ; az amfftatt szarkazatai,^ 

I javitótaramböl nyíló kövat- 
yiségban btokkoijuk ía az 
^űkódó ajtót. Amikor agy robot 
'm&úálé az ajtó atőtl, őaaktivizátjuk ' 
azú rmjd vagyúk kt az ajtóból a 
• biokként. Manjünk át az így kinyílt 
^tát. Az újabb panahn (ismét a rvrídai 
^ Á pfogrammart haszáivwL haiyazzűk 
úzarbbd^ a robotok tóitöáiiorajigát majd 
lomét tíy/épva kapcaoi/uk M: 1* a 
Slaran Vn/lna opciót hagyjuíít Amikor 
n/neaWiA robot az útban, s már csak egy 
jaíző oz á/tomáson, iőjűk széth gápa- 

zatal hamisan fdagan íényak jaManpk 
mag, Mákat \övasaúflk. 

BamzééŰbk áyfőnőkűkkat. Brodnack adhih 
ráiissat kjdarül. hogy chodakokkal van 
dolgunk, ári|^ ők oam a lázadók közűi vglúkf 
így aifógnaktpinkalés alvaszdi a rúdupkÉí 
Egy nagy farambe yfszrwk mlrikM, ám 
bon az óqyikM yáhdgnúl magoál á bajéi bia -1 
wnsági fondazaáí^ A taramébo a kompu ^ 
tarén megmutatják pékünk a lá^Mók ÖZO' 
netét. hogyan kúidék^at annak fdejég a j&^ 
vőba. azaz a mába az ágész vllágagyOlamra 
vaazéiyaa Unity Dav§ce~t. Miután a 
chúdakok tivoznaK átn^hatjök a miMzaki 
hiba miatt bakapcaotva maradt komputert, 
ám a i/fíity Oavhe koordináld töróiték. 
Öivassunk el azontan inindan agyebatt 
amit találunk rajta. 

Menjünk a chí^kok után, majd miután tá- 
vozrtak a bolygórót. vizsgáljuk meg a halott 
társukat Még nem hakdi. tehát Data-val 
gyógyftauk az aiaóaegéty eaomaggal 
(mad-kftj, majd a Data által készített atímu^ 
tánssai. A felélesztett chodak etmondja 
a biztonsági kódot Léfdúnk a panelhoz, a a 
kapcsot szúrjuk te a beragadt biztonsági 


A Choditííok. mikof rmgtudiák mi 
bán vagyunk, foglyiii é/tík hósemkat 


rúd melletti lyuk¬ 
ba. Helyezzük 
vissza a rudat a 
miután bemond- 
tűk a kódút kap- 
eaotjuk ki min¬ 
denhol a bizton- 
aégi bayendezé-. 

-mákét ^st már 
elmehetünk baf- 
rs, ahol tovább’ 
haladva visazaé- 
fűnk a tele- 
porfhoz. A 
po^psnMánm^ 
göíegeaan a nrn-' 
sodik, vizsziniM 
sen pedig a háiiéadilt gr^bot álfitauk be, 
majd öaaük le ajobb o l da U Időzítőt, a ml la 
jdosaünk a tMaport afé Manjünk 
pdat ahmi a búfy^ra áMreztúnk. ott a Háláé 
hajózási naplót megvizsgálva Hösplnk 
t^bb informácéókaf taíálhak. ^utáh Íéf» 
júrik yieaza az Entefp^ia^^s, 


Fenn a "^^jón Ptcsrd teljes analiztst kér 
Data-tól a Imt talált adatokról. Köibag Worf 
tájékoztat mk^et hogy a chodak jmjó is 
ugyanabba az Mayba távozott m t jem a 
romulán invá^ tart Hamarosan egy újabt 


rotnufán ¥^tmaőér la amgjaMník d^rada- 
^'ftmkűn, úgyhogy iniMbp távozzunk. Cfpu’re 
7lgHt..j mközben Meázet^k a azőmaé- 
gea űrbe, Data a Horwi Hhn talán térkág, a 
kapott krfatáty és m AMmmon itvimgátt 
chodak hajózási napié ata§dán meggrótéija 
a Untty Devícs Mttúnéal helyét kisZámnahL v ^ 
de ez caak nagy hibaszázalékkal stkarűt / ^ 
mlvei mm Ismerjük a chodak lőlMzámítésL ~ 
Ha azonbanJÜiPistill-rt átsiaagMhdTá esü- 
lagvizagálúi, Data MHedezi, hogy az ktőszé- 
mitáat agy pékár kertngéáihez ijptzkotMk. 
Sajnos a TTarrds HMnulámám ta^^gen el- 
fadte a káresett púkért, tehát szemilyeeen - 
pic^ ktadja a pa* 

----- Fuizár. 
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A pulzár koortífnátéihoz káxefífve úiabb 
kaifmmtfwtség adódik: s iéráégban csak 
agy fskata tyukat Wálufík. A azanzQraink 
$£ámításs szsrint a tyuk kb. 30 évs nysi* 
ham ai a Puixárí. Úgy tűnik tehát hegy et* 
kéatúnk ám egy a tényssbességnél gyor¬ 
sabban kőitekedő hafóvat ha úgy 
vesszük, egy időgépet birtokiunk. A teen¬ 
dő tehát: 30 fényévnytröi vizsgálni meg a 
hetyazint Most már csak egy planétát keit 
kereanúnk liyen távoisigra. Megkönnyítve 
olvasóink doigát a koordináták: 7-4^ sect 
Í2-Í8-Í4 (Singelea Atphat Innen már meg 
tudfuk végre állapítani a puizár pályáiét, a 
Data kiszámítia nagyiibói a Untty Device 
helyét Ifányétsük akkor a halyót a *3-7^ 
aector 9-í4-í&os koonlirtátáka. _ 

A gépezethez rpfgérkezve kiderOt sgy 
hatalmas, meghatárdzhatatJan aityagú vár" 
lamivel van dolgunk, ami tuiajáúnképp aiig^ 
létezik a mi idő*tér kontlntítmünkJbao. 
özén sugárzását nem lehet csapatunkat 
tetranszportálni. A cbodak éé a romulán 
flottának csak roncsait ószletiűk. úgy tűnik 
megsemmisítették egymást. Néhány má- < 
sodpercen belül régi *ismerösűnkt^, 
Pentara kapitánnyal futunk * össze, aki 


l 


tt^otmssa. Ezc^n száiiiunk be a hárotm 
személyes kompba, a máris a prémk 
hetyszinére kerülünk 
Három aftót láthatunk Amikor Brodnack 
átmegy megvlzsgátni a legtávoUbbat 
Pentara tép hozzánk, a szővetííeznl akar 
vetünk az admlráiia 
elhn. Egyezzünk ba¬ 
lé (Agreed...}, maid 
menjünk be az első 
ajtón. Ismét fura do¬ 
log történik: Picard a 
iávőbői űgyelmeztatl 
magát, a átnyújt ma¬ 
gának egy tárgyat 
Vizsgáljuk meg a má¬ 
sodik próba ketléke- 
If: .az asztalról ve- 
^ityük te a két félkör 
' á n- 

tesazúk''ékfit ósaze. 
iijoai menjünk az 
utat eízáró ertergia- 
iti«zo generátorához. 

yízégátjuk ^mag 
^ptit^h ^ egyes ré-s 
áeétjátkePicafőarra^ 


Pentarártak adta a Untty Devlee-t Pentara 
Ilyenkor persze kapzsisága csapdájába 
esik. ám szánjuk meg őt la. a a panel sagft- 
ségévet azabedítauk ki. A kinyílt aftón aé- 
táljunk tovább, a menjünk tel e toronyba. 
Elérkeztünk hit a Untty Devkm ‘'letkébe\ 


U.. 




^ i'-*', r.>-; 

4'" 


>\s ^ 





yiaÉont k^i ,, ho^ 
/a flottákat, amint 
tűzetni kezdtek a 
/Uoity Device puaztf- 
totia el Hamarosan 
Brodnack admiráfía 
halöfa ia. megjelenik 
támadó szándék¬ 
kal, ám he hagyjuk 
itvarni megunjtal 
térjünk 9d az teából 
(Evaalva...} Term^- 
I Ő sem tüzel. Vtszorrf hamaroean 
fogunk a hajójukrút egy Jetet, mellyel meg¬ 
nyitják a Unity Device Wszírtát, majd egy 
kf^bb hajót küldenek a felszínre. A garidl 
9 hajó szintén tekötd egy Űrkabint, tehát ml 
^qvetjük a példájukat. 

A kűfűő^ felszínen jobbra mindjárf lalá¬ 
tunk egy haiálmas tíAf^Rortért. amire 
tépjünk rá a csajmtűlndan tagjával. Nagy 
meglepetésünkre csakPleacd, édteziJC éSf- 
ba, ő la fegyvertelenül Továbbh^athm v»- 
Ifimi htrcse lény közti, hogy kiválaaztottak 
vagyunk, majd Brodnackket és Pentaravaí 
'^fuHmk'ősáze. Brodnack elmorfdja. hogy a 
tmztet a gépelj Jűvőbe küldő lázadók ta- 
láft^ ki, hogy ar^ érdemes bir- 


i ^mügétlapttásra jut, hogjr'^-Jtérmurdt 
féH^bráf^wegttsógével kf todné kapeaekti 
á gépeb BpgéAacis azonbán rageszkodik a 
második tesifhet, fehék miután eimondta 
az '^ki-klt réz megP mzabáiyait, amté- 
keztessük P^Ustíd az égybzsé^rtkre 
(Pentara.*). rtíefé tépjünk aM eaíüáhyoz, éa 
csAft Bro^mtá hté rakjsik ehsza a féJkö- 
rünkel ^^dtab lenyomásává inditauk el 
a jáfékSjL A következő két körben Ismét 
nyomfuk le a gombot, de ezután 
kegyelmezzünk . meg Brodnaeknek. 
(Evén...: NO...J Most már Éroéf^aák-fs 
hajtandó együttműkódnl tehát *hz émaap ^ 
féíkőff megkapjuk, ifteaszúk 
’ftáfwn korongot arhetf^úU bé^mfa ge- 
nerátoroTf á héza^»e. A múvehft sfk^i, 
meigankhátfovái^^ 

Egy szakadékhoz édmüdk'amin a JőtNf^ 
bőt kapott fárggyát kel^k ét. majd vigyük 
át a tőbblekaria. Veg^ fel az Itt iatétható 
ázfmbálumot, arftH vigyünk kJ a közben ki- 
Őy^ ajtón, majd kint nyissuk ki vele a har- 
medtk ajtót. Az üjabb teremben 

kapcsoljuk be a panelt a kla kamra mellett. 

A kamrában t kreatúra kérdéseket tesz fel, 
s a válaszok alapján vagy alkalmasnak tart 
mindhármunkat, vagy etőtordulhat, hogy 


A Untty Device rúgtőn egy fontos döntés 
été állít minket: a gép szerint egy fforg 
tfí^zió 1,2 éven belül mind a Föderációit 
mind a garidl és a chodak kultúrát rmg- 
semmísíti. A r r m g f o i e nöpanelen választha- 
tmk: ez egész Borg taft, vagy csak a Borg 
flottát pusztltauk el a géppel. Ml azonban 
v^aaztás nélkül kapcsotjuk kf a gépet 
(Deectivate panel: YeaJ 
Bzael helyesen nem használtuk politikai 
cákrkfa a gépal, a e gép őrei megmutatják 
vaiódf arcukat Elmon^ák. hogy szűkéé- 
gúk van egyikünáíOi mivel ebből az Idősik- 
ból még nincs tagjuk, enálküí pedig szét- 
szakádhai az idő-tér kontinuum. Brodnack 
ehráfialjé a küldetést, a csatlakozik a gép¬ 
hez, aminek, mint kiderül a puszthásaat ei- 
tefltétben pontosan az építés, a lét. az Idő¬ 
tér kontinuum megóvása a célja. 

Miután Brodnack egyesül a géppel, az 
Enterpáae Jelentkezik, a Bíker kőzH, hogy 
a többiek már a hajón vannak. A gép a kö¬ 
vetkező píítanatban távozik a Jelenbőt, ám 
Pkardnak megadja a tahetőségat, hogy 
visszajusaon az Entarprfaa-ra. Picard még 
eleiméíkedik. ml lesz egyazar a Fúdará- 
cló is hasonló tud majd alkotni, 

majd az Enterprise tovább folytatja ú^t... 
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Lassan kit éve. tiogy a largeleoes előzményről va¬ 
lami telrásfélél kanyarftottapn, s azóta nem érkezett 
hír Simon lelőt Aki még nem felejtene el. vagy ki¬ 
fejezetten érdeklődik Simon hog^éte felől, most 
választ kaptial kérdéseire. Természetesen már 
megint sikenilt eltelepoftálúdnia egy troSsik ííimen- 
nm (csak néhány mérfölddel arrébb az előző 
rész színhelyétöf), ezúttal egy gyanús szekrény se¬ 
gítségével. amit egy régi ismerős küldött érte.. 
Emlékeztek még a főgonoszra, Sordidre? Nos, is¬ 
mét ő áll a dolgok hánerében: de hogy miképpen 
lép színre, aiz ntár az intrőból derűt tü... 

EQY-KÉT SZÓ 

* kOlcsInröl 

A grafika minősége azonos az első részével, csak 
Simon cserélte le régi ruháját pirosra. A zene 
gyengébbnek tűnik, a hanghatásoRről pedig nem 
tudok mtt szőiní, mivel a lemezes verzióban nin¬ 
csenek hangok - természetesen van CO-s verzió is. 
abban mindenki mindenhol í>eszél. Az irányítást 
teljesen átpofoziák a Urcas slflusról - sajnos. Iko¬ 
nok jelenlek meg. ráadásul a jeientésük első ráné¬ 
zésre nem egyértetmű. A levelezőlap megmaradt 
az áílásmeniés/töltés/kilépés lebonyolításához. 
Gyorslista az ikonokról mozgatni; Simon és két 


nyíl. wyiiiii.'/driii. [lyng qooo/ megvizsgainj; nagyi 
tó. Felvenni valamit mágnesre tapadó szög. Be 
szélnl: száj. Használni: szöge! verő kalapács. Adni 
ajándékcsomag. F5-tel léptethetjük tovább a kőzjá 
tkokat, FtO-zel pedig megnézhetjük, milyen hasz 
hálható, felvehető dolgok vannak a képernyőn. Ja 
Simon kutyája eltűnt. Pedig aranyos voítl 

SOK SZÓ A BELBEOSRÓL 

fAVAQY A VÉQIOJATSZAS) 

Hogy mi is volt az a műhiba, amitől Simon ismé 
idegen dímenziőba került? Nos az ok egy bizonyom 
Runt nmrü, alapjában gonosz és kíváncsi - főleg i 
fekete mágiára kíváncsi - gyerkőc. Közvetve ő ala 
kftja Simon sorsát, kózvedenül pedig Sordíd, aki 


lár, 3 arany egy erest. Ajándékunk egy feszttő vas. 
Térjünk be a helyt Boiondsápk Botijába, vegyük 
fel a vicegyűjternényt. vessünk egy píílantá^ a 
bűzbombás táblára, majd csevegjünk el a tutajjal - 
rossz vége lesz. Hülye vicce után menjünk ef a 3 
bocs házához, s vegyük ki a postaládából e levelet, 
majd keressük fel a Hiteiirodát. Az utcán ülő bo¬ 
hócnak adjuk oda a víccgyűjteniényt (ajándékunk 
egy lufi), majd nyissuk lel a csalomaráesot a fesií- 
ti^ssal, s nézzünk fe. Lent irdatlan pók ijeszt 
ránk. s Simon Id Is menekül Nézzünk be a Hitel- 
irodába. beszélgessünk el a tttkárnővei. válasszunk 
egy hitelkonstrukciót (mindegy melyiket), majd 
s^junk át a főnökhöz, aki természetesen nem ta¬ 
lálja a megfelelő űrlapot. Amíg keresi, tegyük be a 
3 bocsnak szőlő levelet az irattartójába, ahonnan 
lelkűid! azt a főnök a tetőre izomembereinek^ akik 
a címzett házára küldenek agy jókora kavicsot... 
Ugye világos, hogy az ominózus irattartó a nem 
törlesztők listáját tartalmazza - szegény bocsok. 
Keressük is fel a pöruliárt házat, s bent vegyük let 
a gunhlkesztyűl. majd zárjuk el a csapat. Pont eb¬ 
ben i pillanatban érkezik haza a család. Simon 
jobb h^n a kéménybe menekúi * természetesen 
nem ússzuk meg a vacserafőzést A kúinái kő- 
lúnk ki, ahol néhány kivéníiedt asszony mos. Ha 


Runtnak sikerül egy bal¬ 
lépés során megidéznie 
- s azóta ő Sordíd jobb 
keze. Sordid kénytelen 
egy robot testében élni, 
de Runt kitűnő tanít¬ 
ványnak bizonyul ördögi 
tervhez. Sikerül is egy 
teleportszekrényt Simon 
hálószobájába varázsol¬ 
nia, amibe Simon ter¬ 
mészetesen belép, s egy 
villanás után idegen he¬ 
lyen találja magát. Nem 
igazán tetszik neki a do¬ 
log. de Sordidnéknak 
sem, mert Sordíd erődje 
helyett egy városka va- 
rázsboltja elé csöppen - 
egyenesen Calypso 
boltja elé. Hogy mi lett 
volna Sordid terve 
Simonnal? Egysze¬ 
rű: egy agyafürt gé¬ 
pezet segítségével 
Simon fiatal testbe 
költözni. Simon lel¬ 
két pedig a roboiszümy- 
be zárni.. Szép kilátá- 
sok. Calypso természe¬ 
tesen segít rajtunk. 

Megtudjuk tőle, hogy a 
visszaúthoz egy mucu- 
sade nevű szerkezetet 
kell megszereznünk, 

ami bízlosltja az energiái a szexrenynez egy ú|abb 
teleportálás erejéig. Ért a valamit pedig a kastély 
kincstárában őrzik., 


CALYPSO, A RÉQI ISMERÓB 

Mer>júnk is vissza Calypso boltjába, s emeljük el a 
baseball ütőt és a zöld festéket. Eíőszőf vegyük 
célba a kastélyt, beszélgessünk el a kalonákhal. 
Párbeszédes részhez lesz még szerencsék, de 
ezeket elrontani nem lehet, efőbb-utöbb mindenki 
sikeresen eltalálja a helyes dialógusokat, és ha ért 
angolul, még ei is szárakozhat némelyiken. Ami 
hasznosat megtudhatunk a katonáktól az az, hogy 
78 aranyért engednek be, s emeíleít elmondják a 
helyi átváhási rendszert. Friss ínformácíönkkal ke¬ 
ressük meg a kereskedők utcáján a kovácsot, s or- 
vosoíjuk problémáját - állandóan baj^n van az át- 
váltásokkai. 15 dollár egy arany. 16 groats 1 dol¬ 
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érdekiddjünk, tud « mocsári lény Jelmozt csinálni 
nekünk (ha nem lenne i^en dialógus, próbáljunk 
meg bemenni a Muc Swamplingbe a pult mőj^), 
mire megtudiuk, hogy igen, ha hozunk neki zűld 
kelmét. A kereskedók utcája végén van is egy kel- 
més, fogadjuk el az ajániaitát. mire egy lebér kelme 
lesz a jutalmunk (a kis feladat, amit teljesítenünk 
kell azt hiszem mindenkinek ismerós lesz az 
AliadínbóL.). Hogy hol tudnánk zúldre festeni? 
Hát ahol a vizet is befestettük - a kütnál Tegyük a 
kosár tetejére, mire kimossák nekünk, s szép zöl¬ 
den vihetjük a bolondságok boltjába. Pidbáljuk is 
ki jelmezünket, vegyük fel az éneremben, s sétál- 


posztere hibás arcot mutat * ugyanis ű a helyi 
renOörlónök, Goldilock fő eflensége. Jutalmul ka¬ 
punk egy adag müzlit a mamamedvétdl Menjünk 
el a Taitooshoz, aki jelenleg ebédel, s lépünk fel a 
létrán abolDndokhoz. Próbáljunk beszélni a bal ol¬ 
dali bolondhoz, mire a hatember egy papírt és ce¬ 
ruzát ad nekünk - ugyanis az illetű süket. Kérdez¬ 
zük ki. hogyan csatlakozhatnánk hozzá, mire el¬ 
mondja, ho^ egy tál müztit kell viselnünk. Csap¬ 
juk a fejünkbe a tál müzlit, majd Ismét szóiüsuk 
meg, mire megkapjuk a nekünk járó csomagot 
Miután elhagytuk a bolondokat, n^^uk ki a cso¬ 
magot: egy ék, egy gumikötél és ÍQO dollári héen- 
jünk el Muc Svin 
linghoz. Az étte¬ 
rem mögött egy 
remek horgász- 
botra lelünk a ku¬ 
kában, az étterem 
előtt pedig régi ismerő¬ 
sünket véljük felfedezni 
a zöld mocsári állatká¬ 
ban. aki lufikat és aján- 
dékmenü-iegyeket osz¬ 
togat. Sajnos tévedünk, 
nem a noagányos mo- 
csárlaköra találtunk a 
Simon l-bűl, hanem 
egy kosztün>ös ürgére. 

Fogadjuk el a lufit és a 
bilétál, majd térjünk be. 


nosztevöi a kikötóben, s beszélgessünk el vele. 
mire megtudjuk, mielőbb szeretné elhagyni ezt a 
helyet, csak nem tud befebújni a szállításra váró lá¬ 
dába. Segítsünk rajta a feszitóvassal (pontosabban 
a ládát nyissuk ki), mire ó be lebújik, s nekünk ad¬ 
ja a parókáját és egy gumicsónakot. Keressük fel 
ismét a bocsok há^u s a papamedvének adjuk 
Oda a parókát, mire rádöb^n, 


mmrftÉ§ta^ 


Vegyünk egy gyenekmer^üt a leggyel - még 8 dol¬ 
csira szükség lesz, s bontsuk ki: egy játékállat, egy 
rágógumi, egy mocsárié és egy kukac rejlik benne. 
Irány a kereskedók utcája, s azon belül az állatke- 
reskedó. A rövid csevely alatt próbáljuk meg fel- 
vennj az elektromos teknőst, ami jöt megráz, Húz¬ 
zuk fel a kesztyűt, s 
tegyük be a teknőst 
a szerkezet jobb ol¬ 
dalán lévő ládába. Húz¬ 
zuk a kari a jelhK, 
majd Indítsuk be a szer¬ 
kentyűt. Az eredmény: 
egy mezei teknős és egy 
elektromos angolna. A 
teknőst vegyük kf, s te¬ 
gyük a helyre a polcon 
tévő világító férgeket. 
Kapcsoljuk át a gépet 
állásba, majd indft- 
suk be Az erednnény 
egy erösfénya kukacféie 
- amit ajándékba kapunk 
a tulaltól. Népünk be a 
bolondságok boit|ába. s 
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már erre járunk, dobjuk be a festéket a külba. 
s lépjünk tovább a vártBtérre, ahol néhány táncos 
bénázik Egyikőjük oltöH a botját, mire mi segítsük 
ki a baseball ütővel. Nemsokára kiszáll az ütő a ke¬ 
zéből, s egyenest a hármonlkásikra esik... így a 
táncosok zene nélkül maradtak, s ezt ki is plakátoz- 
zák a kereskedők utcában. Vegyük magunkhoz a 
, plakáfot. sétáljunk a kikötőbe. Keressük meg a vé¬ 

gében Um Bongót, aki elvesztene a táncosait - ő 
egyébként esőtáncot jár, s ezt be is mutatja rve- 
künk. Adjuk át a plakátot neki, mire elhúzza a csi¬ 
kót. Most keressük meg 
Gddilockot. a helyi kis go- 


junk fel régi barátunk irodájába, aki nagyon megő¬ 
rül nekünk. Egy új receptet akar kipróbálni, amihez 
igazi mocsárí iszapra lenne szüksége - természete¬ 
sen a gyüjlőakciö ránk hárul, s ehhez egy vedret is 
kapunk. Keressük meg tárKios barátainkat, adjuk 
oda a leeresztett lufit Bongónak, aki ezzel m^javil- 
Ja kiszakadt dobját. Hatalmas esőtáncoi jáimak. 
aminek eredménye, a hatalmas zápor a gonosz pó¬ 
kot kimossa a csatornából. Menjünk le a csatorná¬ 
ba, s akasszuk fel a világ Itóférges iimpánkat, majd 
menjünk a bal oldali kijárathoz, ami a mocsátW 
visz. Menjünk a hkl tetejére, kóssük a hidra a gu¬ 
mikötelet, s ugorjunk le egy kis Iszapért a vedeml 
a kezünkben. Húzzunk ei balra, s lógjunk ki egy ha¬ 
lat a bottal Keressük fel ismét régi barátunkat, ad¬ 
juk át neki az iszapot Cserébe kapunk egy kis kös- 
tdöt legújabb föléből, ami remekül bellik bűz¬ 
bombának - csak vigyük el a Bolondságok botbi' 
ba. s adjuk a bohócnak. Menjünk a varásverseny 
színhe^ére. mett fővarázslót keresnek az udvarba 
Jelentkezzünk, majd menjünk be a sátorba, s likvi¬ 
dáljuk a lóbbi résztvevőt a büzbombával. Egy vala¬ 
ki mégis bennmarad - a süket varázsló. Célozzuk 
meg a nagyothalló készülékét némi mocsáritailal. 
Vegyük magunkhoz az Itt hagyott varáiKkÓnyvet, 
m^ a hívásnál menjünk be a belső terembe - a 
másik varázsló kompleti süket lett. oda se bagózik. 
így - mint egyetlen résztvevő - mi leszünk a király 
varázslója néhány gyanús varázslat bem utalása 
után, Tetmészetesen rrregkapjuk az ezzel járó 10* 
kártyát Is. Vegyük célba a hatályt, fizessük ki az 
Őröket, majd mulassuk be a kárt^t a kapuömek. 
Bent egy idétlen Ma herceg ront ránk, akinek a vá¬ 
gya egy igazi kard. Manjünk be a trőnterembe, mi¬ 
re a királytól megkapjuk első feladatunkat: cshít- 
suk le a síró gyereket A trónteremtnn csaljuk ma¬ 
gunkhoz a fókát I hallal, s lopjuk el szegény állatot 
(hogy miként fér be Simon sipkájába..,). Keressük 
meg a gyerekei, támasszuk Id ringó Micsőjét az 
ékket, majd szed]Ok ki a ringató szerkezetből a ío- 
gaskereket. Mellünk el az étterembe álruhábaii. 
Irány i konyha, javítsuk meg a fogaskerékkel az 
órát Végre előremozdul a mutató, s a tetováló 
visszamegy dolgozni. Keressük fel, de az árai igen 
borsosak lmunkra. Egy szórólapot azért kapjunk 
fél. s vigyük el ez étteremben üldögélő anorákos 
embsrr>ek A flgura elugrik egy teőtóért, kővessfik 
a példáját: hatalmas mázlink van, épp az ezredikek 
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lettünk, s egy ingyen tetköt csinálnak nekünk. Vá* 
lasszuk a gyémántot kardokkal, majd meni|ünk a 
mocsárttoz. Sétáliunk balra, abol megjelenik a tó 
bök^e, aki miután megmutahuk neki a király röká- 
lát. ittbagyja búvárruháját. Vegyük fel. s az okigén- 
l>alackkal töltsük fel a gumicsónakunkat, amivel át^ 
kelhetünk a szigetre. Olt egy remek kardra tehe¬ 
tünk szert * csak a kűból kell kihúznunk, de a kirá¬ 
lyi elmert formázó titkának kószónhetóen gyerek- 
látók lesz. Irány isméi a kastély, adjuk oda a J 
kertben játszadozó kis hercegnek a kardűt. aki | 
cserábe nekürrk adja fúvócsóvél egy szem i 
borsóval. Keressük meg a kiráiykísasszony szobá- 
|át. dugjuk a matraca alá a borsót, mire leiébred. 
Kérjük a segítségét a bébi elaliatásában. mire egy 
nyalókái vág hozzánk. A bébinek nem kell a nyaló¬ 
ka. kidobja az ablakon - vegyük fii a kertben és ke¬ 
ressük lel régi barátunkat, a mocsári embert a Muc 
Swamplingban. Most két gyermeke is a szobában 
van, s az egyik görcsösen fogja cumisüvegét - 
amit cseréliünk el a nyalókára. Uj szerzeményünk 
megfelel a gyereknek, s elhallgat. Végre felmehe¬ 
tünk a király trónterméból nyíló folyosón a torony¬ 
ba. ahol a pentagramba belépve az elsó részből jól 
ismert démonok fogadnak - úgy látszik mégse si¬ 
került visszaküldeni ókét a pokolba. Miután egy¬ 
szer visszalófdek a lépcsőn, menjünk fel ismét, s 
tegyük a mocsárrágógumi a pentagramra. Miután 
megjelentek, természetesen beleragadnak a cse¬ 
megébe. s ügy összegubancolódnak, hogy e^ lé¬ 
pést se bfmak tenni. Eljött a ml időnkf Menjünk a 
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SIMON 

A kalOzok hajOjAn 

Miután vég tghal igattuk a kapitány hözőngéselt 
próbáljuk meg kiszabadítani lábunkat a bilincs¬ 
ből egy varázslattal (a varázskönyv segítségé¬ 
vel). Sikeres akciónk után 


vegyük le a koponyáról a szemtedót. majd men¬ 
jünk ki a kalütböi. Útközben ósszeakadunk a ka¬ 
pitánnyal. ezúttal kinevez kabinosfiúnak. A kapi¬ 
tány szobálában vegyük fel a dóglótt papagáj, 
olvassunk bele a noteszébe, melyben egy képes¬ 
lapot találunk Kalimari szigetről. A hajó fedélze¬ 
tén adjuk oda a szemtedót a szemüvege - 
egyébként tél szemére vak - kalóznak cserébe a 




r 

u 


■ ‘.;1 


t í’í-íe'- . 




megjelenik a kapitány és figyelmeztet, próbáljuk 
meg ismét. Miután bement Hammock kabinjába, 
deszkázzuk rá az ajtót, majd hegesszük le a la¬ 
katot, menjünk le a kincseskamrába és vegyük 
magunkhoz a mucusade-et Simon ismét ledől 
pitwfini, s arra ébred, hogy támad egy másik ka¬ 
lózhajó. A csata vége az lesz, hogy egy ethagya- 
tott szigeten landolunk, természetesen tárgyak 
nélkül. 


kereskedők utcájába és kössük a lufinkat a kerftés- 
re. Lejmoljunk még egyet a jelmezes Muc 
Swampling reklámem bértől, kössük ezt is ide, s 
tegyük meg ugyar^ezt egy harmadikkaL. A harma¬ 
dik rákötésekor Simon a levegőbe emelkedik, s 
meg sem áll a toronyablakig A démonok még 
mindig a ragacsban, úgyhogy nyugodian 
másszunk le a ktrvcseskamrába, s vegyük magunk¬ 
hoz a mucusade-ei. Távozzunk az ablakon át, 
majd irány Calypso Vagy líiégse?... Egy gyanús 
sikátorban sötét alakok gyülekeznek Simon kóré. 
Elkezdik motozni, aztán rnár csak azt veszi észre, 
hogy pogácsa méret űré zsugorodik egy izomagy 
kezében... 


szemüvegéért. Menjük fel a kormányoshoz, cse¬ 
réljük ki a papagáját a döglöttre (a papagáj mu¬ 
tatja a helyes útirányt), majd a mo^rí rágóvai 
rögzítsük. Simon ledől az árbóc mellé, s mély 
álomba zuhan, amely alatt egy kOzjátéból meg¬ 
tudhatjuk ml történt Calypsonál: Sordid démon¬ 
jai fenekestül fertorgatják a bolját - természete¬ 
sen minket keresnek - s elrabolják Alik unokáját. 
Miután Simon felkel, konstatálja, hogy 
mindig a tengeren var^. Irány ismét a kormá¬ 
nyos. fordítsuk meg a papagájt, majd másszunk 
fei a kosárba, tegyük a teieszköfi elé a levelező¬ 
lapot. Másszunk vissza a kajütbe, s a keménytí- 
útól kérjük el a hegesztőt. A fedélzeten iökjűk a 
vízbe az ácsot, vegyük magunkhoz a kalapácsát, 
a deszkái és némi szögei. Menjünk be 
Hammock kabinjába, vegyük fel a kést, majd 
vágjuk le Hammock függőágyát - mire ő alszik 
tovább a földön. Vegyük le a gyufásdobozt a 
polcröl, majd menjünk ki a tedélietra. Próbáljuk 
meg a leláncolt lejáró lakatját lehegeszttní, mire 


AZ ELMAOYATOTT SZIOET 
FURA LAKOI 

Először Is vegyük fei az ásófejtt, majd egy kel¬ 
lemetlen közjátéknak leszünk tanúi: a padi gube¬ 
ráló begyűjti a partra sodródott mucusade-ei. 
Vegyük fel a törülközőt és irány a dzsungel Egy 
ran^ gyerek szeretné megszerezni a kukára kö- 
lött lufil - adjuk oda neki, mire ő egy kagyldt ad 
cserébe. Vegyük fel az ásónyelet és tewük az 
ásóba Irány Ismét a part, ahot sort kerítünk el¬ 
ső gonosztettünk/e: ássunk egy gödröt i ho¬ 
mokba, terítsük rá a fórülközót. majd helyezzük 
rá a kagylói, s szóljunk a parti guberálónak, aki 
főleg kagyli^ra vadászik. El is megy felvenni... 
Kis szekeréről vegyük magunkhoz a mucusade- 
et majd irány ismét a dzsungel. Vegyük fel a ku¬ 
tyát (ejnye, ez Monkey 2 koppintás f). lépjünk be 
a kávézóba és rendetjúrfk egy adag antl-kávét. A 
kiadós alvás után rendeljünk még egyet, majd 
bolyongjunk a 
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(tmingeltjen. Keressük meg a sipot, majp men¬ 
jünk a ganaritorhoz és tegyük rá a kutyát. A ge¬ 
nerátor agy remek kínzószerkezeiet működtet, 
ami egy köre ktfeszlíett ipsét kínoz. Hogy mű¬ 
ködjön a szerkezet először kapcsoljuk be. maid 
sfpoljynk a kutyának. Egyetlen értelmes 
csflikedet, hogy megkeníssük a ilmbö-versenyt. 
benevezünk, majd sípolunk egyet - mindenki az 
ordításokra figyel, s velünk a kutya se törődik. 
Mivel szemtanü nincs, nyugodtan hazudhatjuk, 
hogy átmentünk a iác alatt, s a naiv blikktől meg 
is kapjuk a három aranyat. Keressük meg a deal¬ 
ert és vegyünk tőle néhány kávétablettát. Men¬ 
jünk a barlangba és htvjuk ki a palackból a szel¬ 
lemet. aki teljesíti egy kívánságunkat Kívánkoz¬ 
zunk Dalypso boltját^ - a művelet majdnem si¬ 
kerül, csak éppen egy meteontra érkezünk egy 
vérszomjas marslakó társaságában. Másod¬ 
szorra a tenger lenekére agy cápával - minderről 
az az üveg ^ísKy tehet, amd a szellem ivott 
meg tegnap. Kyomjuk be a kávétable^kat az 
anti*kávéba és adjuk a szellemnek. így már na¬ 
gyobb sikerrel teieporlál el bennünket. 

A POKOL vALOYtoBN 

Caíypsonál nem tdltünk sok időt amíg nem 
hozzuk vlss^ AJix leányát, addig nem bocsátja 
rendelkezésünkre a teleportszekrényt... Calypso 
elövezQtJ Miit kedvenc házi oroszlánját, aki efvlsz 
a bálán a pokol völgyébe. Épp a gobfintanya 
közepén landolunk, s percek múlva AJlx rneliett 
találjuk magunkat a börtönben Próbájuk kinyit¬ 
ni az ajtót, mire Albt nekünk adja hajc^tját. 
amivel kijutunk. A fgJyosón találkozunk önma- 
gurrkkai {!) s kapunk magunktól egy idöbotot, 
aminek köszönhetöen a goblíntanya előtt talál¬ 
juk magunkat. Menjünk el a sötét erdőbe, ahol 
találkozunk egy rettenetesen éhes gyerekkel. 
Szimén az erddlierr taülkozunk régi ismerőse- 
íokkal. a szuvakkal. Az erdő széfén találjuk a há¬ 
rom boszorkány tanyáját, akik közül egyik vak, a 
másik r^éma, a harmadik pedig süket A maicská- 
jukkai még találkozunk néhányszor, de elkapni 
csak a kis kunyhóban tudjuk: menjünk oda és 
csukjuk be az ajtót. Induljunk el a macsek leié. 
mire Ő az ajtónak rom... S máris az invento- 
rynkban találja magát. Vegyünk magunkhoz né¬ 


hány szódásüveget és 
a zsebkendőt, majd 
keressük meg a húse¬ 
vő növények tanyáját. 

Vegyük fel a spray-t és 
a kézikönyvet, majd 
igyuk meg a szívószál- 
lal (a szódával együtt 
vettük fel) az egyik 
szódát, majd mutas¬ 
suk meg a növénynek 
a cicát, mire az elkezd 
nyáladzaní. A növény 
nyálát gyűjtsük be az 
immár üres üvegbe, 
majd menjünk a gotn 
iintanyához, öntsük 
iménti szerzeményün¬ 
ket az űrök poharába, majd ébresszük fel őket. 
Vegyük el a kürtjüket, s menjünk be a táborba. 
Beszélgessünk eí a bezárt Eiffel, aki megkér, 
hogy szerezzünk neki egy kis pajfümöt az üveg¬ 
cséjébe. Töltsük bele egyik szódánkat, majd 
menjünk be a sátorba és vegyünk magunkhoz 
némi Instant kaját és paprikát. Szórjuk az Eire a 
paprikát, mire elkezd tüsszőgni, s ^juk oda ne¬ 
ki a zsebkendőt. Most már nem fogja érezni, 
hogy vfz van az üvegcséjében, s cserébe a "par¬ 
tomért' ad egy taűarabot. A gobUnok táborában 
öntsünk egy üveg szódát a tűzre, s amíg 
könnyeznek a tüsttöi. vegyünk el az aranyukból 
Miután eöűntk a füst összeverekednek az arany 
miatt, s ml elemelhetjük a súlyozott kockáikat 
Szerelkizzűnk fel még szódával a kunyhóban, 
majd Irány az erdő, ahol a kölyőkoek adjuk a ka¬ 
ját és a szódát. A gyerek felpuffad. s etéjtr a na¬ 
gyítóját. Vegyük magunkiioz, mayd adtuk oda a 
szuvaknak a fát, akik egy proiköt készítenek be¬ 
lőle. Irány a három boszf barlangja, segítsük kt 
őket a kürttei (a süketnek), a proHcöval (a némá¬ 
nak) és a nagyítóval {vaknak), fgy már ei tudják 
készíteni a fő^tüket, s mi Is kapunk belőle egy 
adaggal ha van üres szódásüvegünk. Vigyünk 
egy adag főzetet a kunyhóba a szerepjátékosok¬ 
nak. akik közül az egyik kutyává változik a fözet- 
íöl - sebaj , ml majd beállunk a helyé re a lülyo- 
zotf kockákkal így persze végig nyerünk, s 


megkapjuk a dijat: egy tapétakatalögust. A ku- 
tyust se hagyjuk itt. Irány a goblintanya, s on¬ 
nan a Sorőíd tornyához vezető bejárat Bent mu¬ 
tassuk meg a kis démonoknak a tapétakatalü- 
gusf, hadd higyjék, hogy fontos ügyben járunk 
erre - így legalább beengednek. Bent vegyük tel 
a szőnyeget menjünk a góbiin hajtotta generá¬ 
torhoz (ami a pokol fényeihez biztosítja az ára¬ 
mot). kapcsoljuk le a tökapcsolót. A sötétben tö- 
röljúk tel a szőnyeggel a góbiin verítékét, majcK 
csavarjuk a tartalmát a spray-be. Vegyük fel a 
kutyái (1), mire Simon egy kutyapapucsot vará¬ 
zsol belőle. BúJiunk a papucsba, fújjuk be rrta- 
gunkat goblinszagúra, s menjünk át a szörny 
előtt a teremben. Most már nincs sok hátra: 
Sordid robottesie méltói vegyük tel a csavarbú- 
zót (a lelke végleg távozott belőle), szedjük le a 
kezét, tegyük a kézleolvasőra és a rekeszből elő¬ 
bukkanó ídőbotoi vegyük fel. Ekkor kap észbe 
Rum, aki eddig gyerekes varázslataival szóra¬ 
koztatta magát, s elkezd kergetni. Ekkor találko¬ 
zunk önmagunkkal és... 

És ez rnár a szép hosszú 
end-sequence! és hogy 



mi is a vége? Bármiíy meglepd, de Simon 
ittmarad - ráadásul meglehetősen rossz "bőr¬ 
ben". S hogy ki ment haza a szekrénnyel..? 
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Meg- ^ 
eaül etett e ^ 
Mortal Kombat/ 
Juraeaic Park 
képzeletbeli 
utódja. 
Rémes 
párosítás! I 


külöfilíiiesieie pedig abban áll. bo|f * 
|áie karaltierfli ntfii a mepzohalt dlff ■ 
lalizáll emÉert mozgÉsiÉhal kfUüMtlt. 
áe még csali mm ii i Klllír ImiRct- 
ben meiiamert kompnitfet teneiéi- 
sfl, hamm en ui. itpf-mottan tníma- 
cíbf leehnikaval. ami annfíi jelem. 
bngY a mazgasiÉal nMi bábuit segtisigevel begbockaiúl 
héiÉocldra vetlek 111. I NoHvwöodlúI kbicsimell szakim^ 
befek ep-ep muzdulaihoz csaknem 1IN láaíst rbgilieilil - 
mindegirlk igv apró lib\ bei-. ti)>. larahmDidulailal tér el 

_ CQVmislól ■ 1 erek tó- 

raiSVÍTIsaiaB I ^Ivalogattaibiillitó- 


Ahg egy eve - meg épp bogv lecsillápodDtl a Spieiberg 
bellelíe áinp-mánia ■ amihor beléptem u egyik íaiékte- 
remhe, túra erdHasekra es üvöMésehre llgveliem tel. 1 
hangok egy csopono»lai höteiéml síürodtek ki. amibe 

miilan belurabodtam. i _ 

Prímái Ragé csitlogp- ^mmgmr mm 
vrllogo autpmalajat pit- ^f|||£ MM . 

lantotiam meg k ke per- m ff Uf K ~ 

nfon halalmai mereU. ^ ff f f ff fi 
csudalalusan animált 
osieiHfck ugrindoitak. 

apntollak egymail. a - 

halalhirgeseik pedig s^nle ai egesi lermet helolteltik. 
Igaz azóta - mert mim tudjuk, minden csuda csak három 
napig tart - mar ez a gép ii a feledes hűmiivába meriitl. 
ám a konzol ívlaidonoiok csak a napiÉban vehettek kéz 
be a játék otthoni változatát 

NÉZZÜNK 

A KULISSZÁK MÖGÉ! 

tar a játék a maga ideieheii kt parjit rtikiiotia. megiem 
számítolt unikumnak, biizen mar akkor is letezett pl. a 
Mollal Kombit Hagy a laiék migii egyedülálló a maga ne¬ 
mében ut valpiaban csak a bennfentesek ttmeriék leL k 


hoz szuksigef^ 
bepkócbai Minden 
repléhdz kZ|J^ 


-—retózm. dsszm IíH 

mieiaQO ai: úgy mini készenléti mozg«d. ulfJ|ÉHttsl. 
gyózelmet. t persze a tóiónbözó kapott üimBffMbtm 
szereplóneb másképp kell reagálnia, teharaViT Hpninl 
mityen hatalmas munka lekszíh egy ilyen iat4hMl*^Ptdig 
eddig még csak az animációról ejtettem szol. ^ 
k bákuk szinten iiteíezetien a lalektói kitefliizieti 
egyedi alkotások, k hagvomtnyn ■ bahlilmeklpii hitr- 
rráit - bábuk gömbcsuklói iigyanrs nem voltak ítéf ha|íé^^ 
nyak a lókeieiesen elethü moigasokhof. ezért liir 
ehhez i jálékhoi kfcte[iesztetl csuklókkal kesztiett4|||^ 
babok vázait Magukat az őslényeket elószif agvi|b6l 
mintázták meg. maid ezek aiapiín gips;minláEÍ[!i^ 
leltek k mintakl)d^||tytzfM a 
kifz vaiakal majd 

■ cettel. 1 az egészei egfapieMb 

■ kemenceben kisiitóllokj^ enl- 
I meny: tokeielesen mozglftny 3D*s 
I bábuk Ezek uUn mar csak a £zá|il 
I lek illetve a logazatok leibelyezeie w 
I a lestes maradi, amire szmten nagyj 

■ gondot tordrioilak. begy óéidiur 

■ Blizzard i húvői teliér-kéh sínéivel 
I treiis kuisot hapion. vagy bogy a ki- 
I sehb T-Heí. Diabio a tüzes megjele- 
I nésékoz -1 egyben reagálva egyes 
I tudósok leguiabk hipoléziiére mi' 
I izerrnt i rtlnoszaurusiok uinei m- 
I kább az élénk színi trópusi madara- 
I kéhoi állták kozetebb mrid i mai bdl- 
I lükéhez - karmazslnpirús szinti le- 

■ gyen. lelete ci lkokkal 


Penals Hirper i Pninai Ragé producere, és Jason 
Uong a tű animátor le|ébtn mór Ibbb mint két éve 
fogant meg a gondolat, hogy kél Tyrannosaurus Rés 
egymásnak essen t stop-maiion tecftnika segifségé- 
vet. Azonban amint elkésziiltek a T-Rei animációival, 
az ered meny magukat i kiizitfikel ts annyira tenyü' 
gozle. hogy hamarosan elhatározták, hogy további ka¬ 
raktereket terveznek, mindegyiket egyedi tulajdonsá- 
gokkal kuzdeii stílussal felruházva. 
A tradicionális, valóságban it léte- 
Ifit dinoszauruszok tál- 
nyomó része azonban 
qMqQQ négy lábon jirt. így at- 

kalmallanok voltak a 
I kózdejemre. A készílók tehál úgy 
I dorrtütlek. hogy a valós környezetei 
_ I inkább egy lanlasy millűvel cserélik 

I fel. persze a bele iltfi le- — 
M remtményekkel egyiiti f 
H így lön létre tehii példa- [ [ 

■ ül Armadon. a Iricer \ 

Mf^á El atopi. ii ankylosaurus 

ii és a stegosaurus ke- [ ^ 

II reszlezfsébór j 
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A msiimiüs lültD migjtlenis a pnlí audíá fiifigzásul 
Uhlt UiztnJtva volt. mir csali egv agyuerú - a hagYomá' 
nifoi haigomlet Hchrtiliávai szakílű jobOan kértiaz átlú 
négy gombol irinvitii, s pénzé egy nkis tpetjllít moí- 
dulit és Itivegzis kellett ihhoz. hogy i Prímái Ragé ai 
újQfinin li; Atiri Gimes béJ} létrejdtt Tímt Warner 
Interadlve legsihereiebb auidmati|évi lípien elé. 

HOL IS JÁRÓNK? 

SiÉmlíllé évve^ eulplt az istenei! a Fbidbn tombollak. 
Ezek az istenek lestesítélték meg az Éhsége! Is a Túlé¬ 
lést. az Eletet ét a Haléll. az únilelet is a Rothadási, ét 
különösképp a dút és a Gonoszt Ezek az istenek a maguk¬ 
hoz Ilid alakban jelentek meg. s számla!an csalál vívtak 
egymással ám amíg egyik sem ludott filulkertkedni a 
maiikon, az Élet nyugodtan lerjeszkedheletl a füllőn 
Baísalaf egy nagy varázsló egy párhuzamos éimeniídhdl 
látva, hogy a Föld lej- 
IddÉse hamarosan vé¬ 
szé lyl jelenthet az 
egész galaxisra, szám¬ 
űzte az egyik istent a 
Holdra, s ezzel felborít 
loiti I kényes egyen- 


ulyt tr liéenei között Ennek Eredménye egy halai más 
^ rahhanát Ilit. n ely kevelkezteöen a földi elei nagy részé 

elposzfvlt az istenek pedig mily alomba zuhanlak, 

Mosl. évmilfiókkal később egy hatalmas meleor bii 
esepoéotl a Földnek, melynek hatasara a kentmen HT 
sek ellnlQdtak. a városok e ipusztultak. s bár néhány 
emberi lulelo maradt, a civtlizacii megsemmisill A ka- 
laklizma lomhofasára az istinek felébredlek, s latvi mi¬ 
vé lelt a Füld lermészeleten dühösek 

AZ ELŐKÉSZÜLETEK 

MiefölI választanánk a hét istenség kézül, i neki- h| 
lógnánk a küzdelemnek, a szokásos opEiok allnak I 
a rendelkezésűnkre: egy remi I játékos ill Z lalekos I 
mód és tratning. Eitn kívül i Zf Handícap-nél az I 
esélyekei egyenlithiilük ki egy gyengébb és egy I 
prolibb jálékos kózütt úgy. hogy &0-1&ir« közhit I 
illühaijük be a játékosok okozta sérülések súlyos I 
sagál. Az optioos menüben az érmék, azaz a loly- I 
^■^jaiásDk számat, a küzdelmek idejét, a lorduidk I 
l^^számál és a nehézségét áliithatiuk be. továbbá a I 
véresseget szabályozhatiuk. i HiScore Nslát 
törölhetjük. I hangokat liallgatharjuk meg. 
RJNégül az utolsó menüpontial pedig az irinyiti- 
^ 1 ^ tnn változtathaiunk. A nehézséggel kapcsolat¬ 
ban egy dologra lelhivnám i figyelmei: az 
aíapbeállHás alatli nehézségnél nem lógunk i végső kttz- 
issal delembe lyszinere jutni. 


- itáVii 
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RAGÉ! 

A küzdelem sorén légiéiül a vér ábrázolia harcosunk 
energiai llapolát Alatta ai idegrendszer szimtiolizália u 
agyunk működnképességél. ami he felmondja a szplgála- 
tol. húsunk kábuHan imbolyog. Magunkhoz térni az irá¬ 
nyok elüre-hálra nyomkodásával tudunk, na meg persze 
akkor, ha illenfelünk egy ijabb nyaklevessel kedveske¬ 
dik. A képernyd tetején láthit|uk még az Idűt. illetve a 
nyeri lordulökai jelző ikont Is 
Természetesen ebből a bunyói anyaiból sem hiányoz¬ 
nak a kainnbozd speciális mozdulatok és a kivégzé¬ 
sek flásd: a mellékletünkéif. i persze |d néhány tajta 
combo végrebajtésávál Is prdbaikozhalunk Ez utóbbit 
a gép i képernyő oldalán jelzi ki. ha pedig egy extra 
erőset sikerűi bevinnünk, a gép még tgy villámlással 
Is gratulál Ha a ml dlnőnk kap egy sofozalot vagy 
egy combot, eiötorduihai. hogy hdsijnket dühroham 
lógja el. ebben az allipotunkban sokkal idbb kárt okoi- 
halunk az e l lenlel unkben A tpeckok közön van egy 
külündstn tigyelemre meltö. az embereves (Eai 
Humtmi. ezrei ugyanis a borába nő szurkolőkat efto- 
gyasztva plusz energiához julhatunk. 


■ladffálrwk [ I_tlűKl_El_El_EL-fl 


SNES VS. MO 

A megjelent konrolos verziók közül persze ismti a SHES 
változat viszi el a pálmát A gratikaja természetesen sok 
kai ló Pb színnel készült, a hanghatások ks lobbik mint i 
MD változaté, ám ennek ellenere i jilékiermi automata! 
ez sem köztlíü meg A llgyrák mindegyik áliratban kiseb¬ 
bek lettek, kevesebb animációs fázissal lehál úgy énem 
egyik gépből sem hozták ki a maxim imoi Megadnve on 
1 kivégzifékből li kevesebb van, ám mentsigtre legyen 
mondva, hogy amik vIszoM btint vannak, azok szebben 
kidoigozDttak mint SNES-en. Ár irányilást ugyan egy az 
egyben sikerüli átvinni a konzofokra, ez viiionl nem biz* 
los hogy túl szerencsés voh, mivel négy gombol egyszer¬ 
re lenyomni a joyiid-on nem It otyan könnyű tefidai A 
Bameboy illetve a Oame Gear vernek i gépek idottsaga- 
ikboz képest jitak mondhatúk am például a szurkold hí- 
vdk kimaradtak beid!ül. s az is eieg zavaró hogy 
Vertígú-I teljes mérlékOen hanyagolták 
A látáktermi vánozatban az eddig elmondoltakon kívül 
igyéPkent taiiihiituiik még néhány humoros eilra meglipe- 
test is. mini például i rőplibdizisi ezeket egyik konzolos 
vÉitozalnal sem sikerüli alociaincim Mostarra meileileg 
egy ujabP jaiektemu verzió is migjiienl meg tobo sptckovii 
él kivégzéssel a PC-s. az Amigás es a sokat stjieia követ¬ 
kező generációs valiozalok pedig flovempiire vtrhaiói 




































a páté^imf ^fmdgkozív, 
tU erúpaizsoí wm nytga köré 


esik « SNES viltozuml keiúöáXL t g^pen már ■ 
kc:d^i|^pcin^ ts vÁtí újtélé, htcecfi ir egylaai ■ 
nimbfi kttl^nó^ték A játék gnrikíjihoi Siiper 
NiotctuStia itokkjil ifibb álJi {cndclke/éstt. m 
áptó eflekiuscá p«lig, miiu pl. a jáiékoa stttmébe viU|í' 
Iá villcifák nagyol dabnalt a hamfulatuA Igaz, cnnal az 
lAi u ift. hogy a helyeinek kfinüti ^ kkiii vlmi icü. 
bogy a gép kÉiárfuc a kfivcikcrá pályáiéul. A hüL^- 
putet tt ttikkal 'fnliiabb' kft a Segia táoán^- Batman 
arca visuiiuktttzáék a maoiiarróJ. % m akcták luuűit 
^ Mink-? gnükával mcgolika lériépcn oycHnoa 
kíséfhcíjük. bogy Ciotham rily-nel épp wlyii ponij^ 
jimnk SbIBS-cn a renék » nagycM irafiiám 
a S^iéa váliommn erad <izenib«i néhány a rilmÉiá) digi' 
laliiáli írandó etéjí^i mcgizábiJ Rkklkr, vagy Two- 
Face. Megadnve-on t kiizdáítkh cnefgiüjjielz5j|(c kfl 
litváeycHahfaan megnktvi. ám vajmM iMtnunusunk* 
rnerpájái a haiványibb pnmton sőlélebb puu kíjclzd 
miMI cléf nehéz nyumcNi kövtini. A jüéi Iá b«c* váltod 
laUuviJ eikmétbesi lapMm a Gimebny verufiiál nem lu^ 
dók ^rmmilym m^autoHitá dolfui irKmdjmi Már ekve 
ciak Balmannel mebefUisi, » %Mpm a pályák uimát ia 
eíid egyena wányban cvtÉlenimék 

nHTNlMTlIMI 

Hál akJuar bájjiinl Batman lékébe, ilkivie Robméba. 
hl aaJakindt 6 unmpttnkuubb, A játék tukjdixikéfipen 
- nunt áJtaláhvn muiikn Batnuui-jáiék - egy uokv^yoü 
bunyói anyag, pamJIiJi unoílnzódó pályákon. An» 
amnbui a vclélytáruu ffilé émeU. ur a már emUtcu cai>- 
ilálitcM grafikája, i repgetcf (125!) haei^iiDedulai éa 
ütéaf)^ él pénzé i külónbfizó "baiuerltentyál' Ilyen 
úxrk»etek^ hósetnk: hármai már alapvetóen huto* 
kalnilt. kcnóC pedig mi vliaudialuiik b i klUcktések 
éUki. A szertumryOket htecmiyoii kontbimkróbkit hnr- 
hiU^ mükádéabc, eeekel a kézikönyvben nnndetJu 
megtüMIhaijji. Cmpán i SNES-« változailmz emUtek 
meg egyet tilgy lOnik el lett írva): a BaíMic^ <<fyaá' 
ógy dnfabat|uk mini a gfimbfif. csak a k ét ar, eldre ló^ 
zfiti nyomjuk a közbe irányi k, magyarul egy ne^ 
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A kiket mmdiátogatfik uámán azt tetíem kozumert 
tény, hagy a minden ídók kpikerescb ftlrojcelmei nem¬ 
régiben a Baimin Foievcr ocozy d a Jurauk Párt lói. 

Amai 

Hogy mivel magyarizhaló a ifker'! Legfőképp i léma- 
válaszfáaisil. hkren a Buman képregényeknek é» ri|Zfi1- 
mcbiek világszépé tcámillió iijongéi^i víb, Ezen bvűl 
i film Utvic^áhoj ultrunűdeiii eompufertedmikii moZ' 
gösíimiak, olyan effebiiaokai heréik léire, amik pár év¬ 
vel ezetOtl még ellépzelbrielleiiek lettek volna. Végűt 
dr nem uiobó torban a köitNuégei parádét vzeiepcKztáa 
vonzegia. tnuen Baliryuil például végre nem a "c^- 
Mpéte' Mkhael Keaton jálLzoUa, hanem a vofcluit táler- 
n^üebh ViJ Kiliner, na meg termÉuetóeii dibéil i rész¬ 
ből tmi hiányzmt a szokásos bombázó. De. Cbue 
Mendian szetepébcti Nseok Kidman, » a ^muzifUmbcn 
eUőkéni fdiflm Robin it íChris nDonnel]) Rersar a 
mtszfuik szerepét sem akárkikre owfoctáL Two-FKe-t. 
azaz KéUBeot • mosianában felkapott Tommy Lee lones 
aUkftja. Jim Caney pedig Rébuaziém (Riddkrj Jolyiai- 


ja* a Maszkkal mcgkczóctt 
HklleiikedéMrh. 
lód Scbumacher, a navk' 
zó nem úikoli szándéka az 
volt, hogy a film a már 
megjeleni léi résueí ellen¬ 
iéiben sokkal jobban ido- 
muljött az etedeti kr^- 
gény kfimyezetdv? és fi¬ 
guráihoz, erén pl. az ütues 
Bit-kelléket, 1 Baimofailiúl 
kudve a Satcive-ig újra 
terveztek éa gyártoltak. Bár dcik mély fíkizáűii monda- 
mvikh vámak a nimlől. azok azi hiuem csilódm íog- 
nik. ám a Baimin njongók és nxá. akik csak kél ón 
kdktncs kikapcsolódáín vágynak, úgy gcmdolom dé- 
gcdcticn illrudí fel i vászon dói. 

AJáTáK 

Nos né^fik, hogyan sikerilh i filmból jálékai gyúrni. 
Tönéneicsen úgy alikulu hogy ehkzAr a jiiék 
Megadiive válfozola kerúJl a kezen^ Miután választot¬ 
tam fiaiman ét Rohm kbiöl im^ ósszeálliionjitn a spe- 
ciálb fcgyvisEiniet 6 megjelciif az eliiŐ képernyő, gyö- 
nyfhfkn antmálL ufnéczelzól lügitiilizált iprite-cÉit pil- 
íantottam meg Ez persze d ii várhaió az Aodum-t51, 
hiszen Ól háháakodiak a Mond Kombat fdeu it, A jiáték 
tehát már Segán sem voli rossz, pakg az igazi gyónydr 


















A htlyöín T*o-Fice iiAyijt, a nűwir, Hof> 

a film ulo^jéwl éljek, in tí tgazj móka: 

vŰJUc imndif ketlen limadiui Niá. kliktnhng^ »vtite- 
limcék relén kell áts/iikennünk. Ijpculdkai miáik^ei- 
núiú. geieiidikisfi 'ikft)biijinutatv4n>úkit' végttbajta* 
nunk, I pálya végén pedig T*o-Híí*' 1«I éi lél c»ni- 
tnfaáfáviJ. SugvnI éi Sfices^ kell mepnétkdniünl 

B^^taán u agyoufKílő Nygmaledh Dohai befnuuaájáfi 
IníDnk hivatiűmik Ei penie Ed Nygnu aiai RkŰkr 
él Twi>Fa» tsiiKlajia, in lalálko/iuáunk tehát ekkMlr 
Riddikr hawjíAjáHM.if j| i)ig|«ival. 

Egy elhágyotl Metmállománo folytalédik il akcid. 
ahol 1 peronm. a koeúk tetején, éi a miieken kell im- 
nuol Two-F» ernhercit. kojheti im is Ügyelve, hc^ 
d ne iliaenek mmket. In ktUhnlMen nagy huinái vdu- 
jül s kiEmpdrűtnak 

Miután Riddke és Twn-FaL-e rijCln Batnui} kilétde. 
Baimid pohooáhan. i Wtyoe kai^lyliea kell megprö- 
báinuni mc|;dLBdálytimi i Baleave kfDmboÜsál:. 

Az lujűlsé helyiiíti Bd Nygma »igctt. ahol Riddkf fng- 
lyul ejtette Dr Chase Meiíduint Bainufl és Rohm in egy 
holü^aTiiiii háfborzcifigaiA világha ketllK ahnl egy szel- 
lenti tieaím ii ál kell menniük. Jiogy mefmentsék a dnk- 
(otnA, Ptrwe ifl kertll sor a véfiA huzecufiásni ii Twti- 
Faceazd ét RHkJknd 


nKa«TMeaui 

Vé|ul, néhány hasznai upp; kheiéSeg mánden vtiá^ 
cidNih rü|jii^ uél. mivel energiák és egyéb liatznoi 
ddgok kettllheinek elő. A kérdőjeleket felvéve érdemei 
clolvisni, hogy miket tr ki a gép. rnívd élek 0ikran uia- 
láíiok a tiÜuH izohálu ét tárgyik hollétére. Szinte mm* 
dedwl pidhiljtik fellőn a kampónkat. lOie lehet tudm. 
hol v ann ak jejteu mélák., ahol legtijhhmQr Two-Face ér* 
méit. azaz eilia éktel taJilhalunk. Ha ti éfmékel az 
“frii'' aldalnkkaJ veM zu k fel, még az aie^iink b min- 
műm lesz ÉnJemcs rmiidegyik falba heieüüu. vi^y n^ 
a már meglliixtíloa leiepre ii viuzméjmi. mivel ndiány* 
etiar Így b élelei lalilhimink. Végül, de nem utolsé ur* 
hanj embetunkkcl kárldjuk a két tűz kdzé uninlást. 


Meridián 


Rohm 


gyedküfi émnáljimk. majd "B" A izinieken drejtve la- 
láHiatiník majii biéonyos fényrmuolatiAai. ha ezekből 
az adott pályán imnd a négyet hegyűjtjűk. a váJaszihald 
iUGefkeieteiiik újabb darabhaj hővotnek A pályákon a 
cél; az ftíizea rosszfiúi ftssze* 
verni Amíg ezt egy-egy he* 
lyen nem lesütik meg. 
addig néni nyílik ki a kővet¬ 
kező ajtá, vagy nem ereszke* 
dil le a következő léüi. Hz a 
jilékmemei e0ébként főkg; a 
cirkuszban idefedtő. hiszen 
olt még az idő b telik, s né¬ 
hány pzemher igen euk el* 
dugott belyen tanyáiíL A já¬ 
ték akkor ér véget, ha elícify 
az életlink. vagy ha példáiiJ a 
cirkuszban ellofy az idd 
Ccmlinue vagy Relry pedig 
nuku. úgyhogy li/itam nem 
nagyon van iddnk 
Mielőn a/zmban feirigyel- 
ndik a fiat-HívéjcIie. néhány 
do|o| közül kell választa¬ 
nunk. £ldszdris,íiagynorniál 
JÉAékm akamnk jituanL vagy 
még egy kicút gyakütolnánk: 
ilyeiytof a Batcave-ben talál¬ 
juk magunkai. Az ilana lévő 
ponttal váhuzthaiunk. hogy 
egyedül, kenői egy csapat¬ 
ban. vagy kőim egymás ellen akanmk jáisjafli Hz 
utóbbi kend annyiban kükhibózik egymAsiól. hogy 
lübeink efyroás elko igen. együif viszont nem iiuinak 
lénilést okozni egymásnds, A dilficuhy tnenuponlnáJ 
azt hiuem rnondaítinii icm kell. hogy ■ nehézséget ál- 
Ifthaljuk be iE«sy-l javadonty a conlrols-náJ pedig az 
irányításon változuihaiunk, Ha normál módbim indu¬ 
lunk. miután kiválasztoltuk a speailis eszköomkeu i 
film eseményeit kdvelhefjiik végig- 


Először az Arkham Elmegyógyintézetbe leli metmU-Bk. 
ahonnBn Hirvey Dcnl, kdzjsmertebhm TtsoKFwe meg* 
szökóti. s kiengetktt néhány veuélyes őmllet b. 


Másodszor Ootham City bankjáluz hívnak minkéi, 
ahol ismét Two-Faix ténykedik. ICi kell szahadíununk 
a túszokat, t meg leli akadályoznunk i páacéliercm cl* 
rahllsái. 

Hzmán a cirktis^hui futunk du/je ismét Two Face- 
szeL ■hal Batirum kilétét pnübátja felfedni a kőzónséget 
túszül ejtve CEy időzllen bombával Feladatunk tehát , 
hogy feljussunk i cirkusz tetejére, és on scmlegetfisük 
1 brnnbái. 
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szantnffc tlwilitRl: Mhi ■ U INtnM^ |i* 
t fM nnlrtYf, u ircsde |ép kéníté* 
kg Mm ült rtt* 
^ d«lktzátre,A|étiiiirli38»áKmMkltM 
CPU-t. 

példlMl i 64 büM mim4f 14 4s grü Ifci k»- 
ziliil még mb oliiottüt mei, i ■ gép 
nékány idilglcMt liifsniiéciA tirikl* 
I iümz nüf kari-álücet It hmilt. ii- 
m tiBfnbm ü ütAbtri pnkláBÜ n 
I 64 sfir izupar lytmii 


I • «iu«r tnstliü 
már így ivit miltn tüűitttt vln- 
UMt t tMft már fiffftt inlidM ^ 
iMtinkk JátékttTMitoi JtiM m, 


sárii hitl BfitMtI I kistzilü. A tk 
hif űkü, MMk ifcl már litti i |á> 
pttp loiáólini Mm kül 
Mii, ám ki vililií Bittitg mit 
Mm Itmimé; n falt ti titá 
Uttra64‘M vartkidis aaru, tmt cMdálatn 
SlllMi Inpklcs gégiUitl tinviill mdirvlt gri' 
fMcáláftl é$ tatoticléhttl, iiltmiit fsiOiMiills 
hanghatátthnl tüikéil káptlttlla • káfttfctii 
goMfáclis bmtfit tutOfMtáátt> t szlilt ttüa 
tam MMt püja. Egy (áirtirtisi unntmi már Itt 


'S6 áprílliáig i 
nüjaüc? 

Ha tfilalil agy fél áml oialitl ait marntti falta, 
a KI kljlfl SIE5-I1, ntfaiitíkBg nndii 
niitafc falta ri. Ha mig azt la lazzÉMta fikta, 
la mag|a1aiilk, a luHgatiiág 
blztont a HayszamUatyt kiszl^ 
tátit falta tli. S liaa MOdü. matt mkaütát ülllát 
falAfifált. 

A f a arraa vmaM 

AKII Sl£S-at tátjái aliDir a 
blzamiyal ágy filllit liagy ii ii addig kiazill lag* 
lakk pfogram a lApSkra - a lg 
baa akik már l áto t tM í _ 
hogy agy kicsit csalidettak lanaok. A flgirák 

il. A 

I alig, Ét párna tóm ki- 
zalíti mag az 1164 kipaaaégalt, akal püdáal a iax- 
r1i| csak pár “laitafn" a JátÉkoMk adkgitt w«H 
mozgitii a csadálatai 3D-kmi, Ai Hyti mtgalÜ- 


pitaltl, mltt a fctkay Kang^l > 


JELMAGYARÁZAT: 

K - Klilrv II - lliitru 

í x 1 - Fi ! 

1 - rfjiiir> íilíK 

4 - rtíuú^ 

2 - KiifC'iH's ÜU^ 

5 - kíi/i'iH'H nj|>áv 

3 - KfíIh itít% 

<1 - Frrís riiuü^ 




VfduÍHt vrrht'teíhti iií'/irr- 
Wíívíí ht\hnjííifÍL vtfft rif 
í'irrj kvtrétiül, itrimthrn 
hrituiííx rr^r/iLi'i/r\r mUiU 
tuviiitntíiftuik u iiitft'tiof 
A/ííif itt tí: nlktthnt. tm^y 
I íIvríf KZffrzzr hítttfiTí, 

Xhgaid^já^: L L /- 
.VíuAfw/'f'i; kiirt‘ír*V tt. f.. 
L2, 

Képrni\iire árrtri; kiizeí- 
u^i t,. A/.. L. fi. 


Az Vltriittfh fvíiífjtíhíi i,k 
ÍH'nfi'tiktn kalomijit. tuety- 
Hfk 4f7«'4^í‘',iíi*frr7í it Jf/- 
ft\z1itk iiir.v itkitnutk hiztí- 

ityfiMühii u 'ittrifZUtt^MÍnil^ 

rfott, frhdt rzert kenth u 
YffKfmht. 

XtfgaíázéY: L í:7„ 5. 

Széftiivés: tiirfifnií (azaz 
Let kuRtktfnm uívhímíí;- 
Rítt íí HL L HL h. fi 

Sz^tti-^iéier: 4'‘iíií kumk- 

/friivi íííiíí'/^fíífrí.'/ L HL 
H. i 


^ífifíí r.ifv fíti\zfikm btm tn. 
XZi’fZVU'^ tt tiimii TíÍH't- 

brti. A ffífv) /Í.ifiíi Szefíettí 
irzt'Hr hk\ /w^iív nittniir n 
it*imt\zt yí\ftZZr Ir. ^ 
fí7/f'u>.vr he íí s éíiZctét. 

\frfiotázjá%: EL L ///.. 

//. ^ 

kmzahotá'íz H. E. E. I 
Urí/ifíirrfi; H. //. E. E. 2. 


(ht hkt ítrkft\üiivmti. ó' 
mnt’tlm tuetihtzöimd u 
\hi*H iíitzír tru>iztifti\ rE 
ífJnéudrilf ke fi feírtilé\f 
iríititr. Vtiítkii <Ziiiuttkitti 
itztitíhim tiruk htmuihtt 
tedt 

■Mefíaiázáy: E^ Et.. Í- HÍ.. 
H. r 

ttékáva váíittztaiáy: tfnir 
féiithrőíi E. E. fi. 4. 
mtihf fi. 

Eetizjiaíú%: H. H. E, E.í 



A" itmeytkiti thttiUiMik th 

tiikzítftn Yéilefmezd/r. Ki 
akitffit riMmaZtti rehtaar 

tiek EMtíiv’tiH II #f7ff'7vr'k 
t'luiiié%ri. itkíiíík it iítviifví 
tárnáit i rirrii íiííaidí/ 

L /„ A. 4. 
iWíhn: uhut fii/ E. Í.E.. 
E. .* 

Szuper iuirtt^z Ltiretyfií L 
Ui. H fi 



CHIEF TUlXIDER 

































bi 
iűúH kl^ 


fMk SMfm Nlittukii. mnéljik. 
bt»lfli«l4ik ilipfia Mittk Is 
■fVafártsntk vdliíiáiiflricksL 


■tmcc 


I»ié 1 rak tdiiiilfrlbm - fy«fl|éfaiir« siksf« 4 tsfc 
iz ircidi tmlMl. tál iet«s ksrtktsf# Iwif- 
ji(» ninf péWáil SsArmniH VMyíté$»l tskélett- 
ssi át Istlik kora, ■ legtökli hanktit ttJilo 
■nMÓgi ofii ■fv-toT tillt 8 tj(íir. A wtén vf- 
mit tflíriltBlái o«i Mitf paosi, Usztii utiti 
■BVMHity szil, mint i |ttákkil •gyfetcsűnu^lt 
Ifitrackittirtiliiazá CO. 

AlMLVfZÉi 


Itlláfalik ftnvwtit li eltflatént teitoll. A fmmrf 
IfáitBiáaek jstikKa: tiáml, mii kfvii. 

AZ 0 tZT 0 ll MÉO MM Au 

A Klllif Imtbct I Bfiiffirf MfftiiaÁsin fcfill 
lofiibikk t Játszkiliíápi mÍi« vmzza i kAz£«^ 
|tt.kziip«b«o»olif,hi BGevnzfftfti ovm- 
koilik a lontkokit, ahkn, kofy el|assank i lőft- 
MRkaz. az Ullratich által a Fihlrt finzakoittt 
tnik kaáárHt, ETtdalkoz. likálstraa kall l>> 
wmni ■ khfátoiztatt listctMikit. Ei m bnarit 
padli Mm rak s karakttf Istm tpMfíllt owi- 
lásAnak (iMlfak epf risza kara ián • kédkSnfi^ 
bmf I lefből tadására kihátazAálk, hMnm mii 
ált ha a conbo ttckalkákal li olnjátfijnk. 
laláfl am aiindanki mozog ottlMiatsafl a “rai- 
kézink'* torén, ezárt mesi réizletosalikefi kité¬ 
rik rá. mart a Ki>né( ez oélkíifizlietetlen. Nos, 
kézájik az alapeknát: a cenkek blzoitfia iwuán- 
latfcMifainácIéfcaí [afaiftanak, melfok sagítságéiel 
tokkszirts rtfilési akezhatonk elleefelaakiiik. 
Ezek voltaképp blzenrin takl| kaunlrtanak a spo- 
ctilli mozgátoklHK, rak iznkit sokkal tavibb to¬ 
kot fikaini, klknirlatoifcitlnk akár 1 (k 2 Ű moidu- 
totbél áili ratoékat Is. A ftlluszaáll mozidatotO' 
kai hárem rapmttt rathatlak; nrltásokra, ltom* 


TlkiirtflMrroJ 

*íi«f?r«iank ifjfQmráiNt: két 
mámodpmfvig K mmíé E ám é. 
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Sfiinaf rí.- f 7riiír<'( /i rmfA .1; L'ffmtfiíi ti\S .%hmt- 

titka. .1 tíVíií' fHthitn PíttfrvíitfU'k ü ffi- 

lilkas íM^fií/víííííili ktiíiiti* itirkf. Otíüzír tK cmlHTi 

hrhiikuk- f\ ií hiiiío ^rtirkrí, rsf' 
kut sikt nth t k’frr Jlc7ít'íin‘ "ímn i lít/Jt :c ír f" ifjíjrfííi 

r'Vi a\t /fiirifHí. Huhiiffy it'lrv lifínti íitthni;iítií r\ 

í tflickviu f SfUtllti i Uík |■^■V t-iliiH’rí «,(íf'///ííc'Jíi ÍIM íf/, 

tlohtíihiK fit: ihiit íiitiL L L E. E. 

\kKaíátm: fi HL L tL Étkezé\: H. HL L EL 

L L 

fV/JtííírfíJii/v.- i<i(\ kiiitik- Karkfijtih: ttuatrtrí H 

U ftntit fi fi L 4 H. 5 

Pitk fiiba ktiidty: i jíi Jtr#* t'urvki'Mipáy: rthttírfd E. 

mkit njstit H H, fi 5, L ff. ff 


Stihtnvuíf i'iliíí hi tei;- 

M'iiin'tt. t,\i aíitht'Hfmibtm 
Memeif íiiir ethiii; reatv- 
tekenr élű le ti: éietér. 

nufst ti Cc'i rr'ijjr’ 

línVjf'jí íf Lnnlök kfKe íHU 
MeKalíiZ£Í\: E. E. E, i. 
Szé{e'‘apá\: pár tvpé\röl 

fi fi /f 5, 

hepirtiydre e\apá\: eys 
iíttfiktermitt ff. fi 2. 


(iíiu iii\ ry) ir/i’yríJ trm 
i'yv hh ifit pltméttifúl Iiíjj- 
kitt ff iuiptftt krttK\:etU'’ 
\:íillíhi tmfttítt 1 éiífT n 
hitlitan. ií: i/ri'fJíff 7 j hu;- 
ytiiiitínf ket'iiÍL (itiu íítmuk 
ft: éíetéért keit litirt tflittfi. 
\feíítítii:d%: L E íf 4 
Jcf^íiiske: ryv kttntkíef 
ht\ifhu0ffft ff ífL L EL 


(‘itiiíer r^y eíif*'h fihttíK'ff. X 
tfantftrye t utkkrvu u^rrf 
ffeleim tii. hf*i;\ a: t tluifeí h 
I I yii kiyt rfríelei hupum 
nititt if-yii. A kÍMitei íff- 
iítm ot utUfiít, Liíufeí ev\ 
éfö hmi'vii yuíftntHt. tfa 
iutt\i lei;\tf;ni LhirtinT. 
iCtHiíHíli yuiíkitlfáhm hi 
fve:eyi i'yr rfrl lírAf 
Mefialtizd^: ff, ft. ff. h 
fjixa: ff. ff. fE : 

két kiiUikterimte 
EE. E 4 


EínyeléM ff ff ///i 


























A Super Skídmarhs mindaddig csak ax Amiga tulaj* 

dűnosoknak okozott öromat, hamarosan azonban ^ 

a magadrlvo^soli la rajthoz állhatnak. Ezt a váltó- ,. 
zatot Is az új-zélandi lllatöségü Add Software lájlasztatta. ^9! 

tahát nőm fogunk lamaradni semmiről, sől... 

A Skidmarks első része annak köszönhette a sikerét, 
hogy a hagyományos madártávlatból folyó autóverseny- 
hez sokkal térbelibb, a 3D>t sokkal jobban érzékeltető pá- i^Z 
lyákat dolgoztak ki. s ezeken az apró autók lókeletes ani¬ 
mációval ugratgattak, bukdácsoltak A második rész ótú- 
kőlte az előd pozltivumall. plusz még csatollak hozzá egy 
rakás hasznos és érdekes opciót, mint például sz ősz- 

ion képernyőn való versenyzést. I 

A 5e^ átirat még az amigás verziónál Is kidolgozott 

tabb grafikát mutat fel: a szokásos ka- -1 



^mmny^ríUt Sfepa-^ 
W áfrfv«-osek áemarci* ^ 
f mmn hoxMmnnákbm to^* t 
imltwtjék 9 Code- 
maafeni mwétf usyan/a 
a télAfi két nmgy i 
Mikmrű játékuk foty^ / 

\ tatása fs a bcttoky/ 

. be k9rűL i 


A Micro Machiaet abű it mtso- 
4ih risia már izinii mlatefi gíp- 

ff mtijileiil, mell paili a . —inru—vi—r 

CoétmasiarstovilbhnrlnlafiiáiuiilahiuuláiŰrálflti, S n 11 I | S 

iminok az álviitiélii formétzotenn lnnél a ü ^ ^ ^ I 

mogadrtvtHnolL rántsillMinBk éltéként, keka i címlen % trereiMl, u m lÉfésmn meg 
tsnfcll. vgyanii i jálák isér léén, oktélwr végén magérkazík. 

A hagvomá^akkoi Ihitn it igré lilAktzI, Illetve hi 
akerjek, ngilfittel vagy helikoptsitkkil mott It akir 
nyolc virteny^ lllliat rapoi, atnibűl a J'Cad pliiz 
két goftja tigtbégivel négyei It emhifi Irényttétéra 


toiléan mér cupatclat Is aikottialoiik. 


un fi ma. I teftgtlrgvak íztpen kiiolgonftak, t ^Ma miséén B ~ 
pilyén vin valami initnélt tereptérgy b, tmikat partte i|énli- « 

ioi elkerülni. A é5 pálya tzúttal mér nats cnk i pityék lármái' Hl, H 
ben, ás a háttérgrarikllban lér el egymésiél, banam már tzá- HP^ ■ 
molseré kell ai Idéjirénat b, A ttelet pályálnm pélriial talt- 
veletel loéer kireiztbe a szál. ami peme a jlrműnnhil ii Ias 2 íl|g, bíiál 
példiut ai ygrildknál ed kblée&iitápp bele kell u Irlnyílátba kaikalálnenh. 
Az Igail teMzádá tzonban a AIM2 ^ raoiálábél mir limert Coáttnftten 
íH, amellyel pátyéhit tztikeszlhflfünk, ii az autákal rajiolluiljak éjra. 
Összesen 10 pltyét mentínlM el iz elemet NVfl bidt-sp mimáfilba, azon¬ 
ban hogy kimáljlk a lirbapadtáit. egy kűllMli dolgol találtak lü i k^öb: 
álkanvt^lhaljik i kitiített pÉfyát honzú káétoroklo. amikéi kátlbb Éjra 
beíitin visizabbbal|ek a mívlokil. 

A Micro Madilnef soroial mIrKlan Idők legsiktreiaké Meftdrlve lilákal ké¬ 
zé lartozü. már a mátoéik Nszbél b 300 OOO dl-el adtok el. Hogy t '96 -qs 
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nyárokká! téli csúcs pályákat lobogó zászlók szegélyezik, apró kis animán nézők 
áll|ák körül, akik mindig arra bámulnak, smérre az élmezőny halad. Sajnoa az ál¬ 
talunk tesztelt prevíew verzióböl á keféknyomok még kimaradtak, de remélhető¬ 
leg a végső játékban azok Is megtalálhatők lesznek. A jiis^tóság talán minden 
eddigi változátnál keményebbre sikerült: mivel az ellenfelek szörnyen erőszako¬ 
sak. az első pozíció eléréséhez brutálisán, a löbblekel félrelőkdősve kell verse¬ 
nyeznünk. Legjobb ha már a verseny ele|én elhúznunk, mert ■ mezőnybe beka- 
varodva pillanatokon belül addig lökdősnek Ide-oda minket, amíg sereghajtókká 
nem válunk. A játékban négyféle környezetben ótszeaen Aá pályán 12 fajta 
autóval állhatunk rajihoz. Indulhatunk különálló futamokon, vagy bajnokságon, 
a persze lehetőségünk van agyedüt vagy többen Is játszani. Ez s "főbben ' maxi¬ 
mum négy Játékost jelent, mivel a |áték a Codemasfers már bevált a-Cart|án jón 
ki. amelyen plusz még két joypad-portot találhatunk. Ráadásul ezzel egyeiemben 
feloszthatluk a képernyői ^ ^ .-, 

akár négyfelé Is, Igaz Ilyen- 1 /f\\ 

kor már átkozottul kicsi I f _ % f f / / V \ 

lesz a belátható terep. A játék \ V_J\| I |_ / / \ \ 

megjelenéséi a Codemasfers A ^ l [ / / ^ \ \ 

novemberre datálta. | J A _ l V I f / j_ \ \ 




Autéirtk méa epy 
piknikmn i» részt vesznsk 
- csak ada nm südeiwá* 









































fi«ic ml Éftelme ym? iMmnloi a ttiiníj^okct a 
llvD száaiii?) Kit Mtoniilt hősünk TŰlAm 
éled d|ri, flmsukat m* San lUiiálMmli bf^h, 
I n abhef náf béitt üo Itawri iffáglian ott 
fnlytatláh a esJhí'iiubit abol abMagyták. 

Hiagátil éftttödfitn i Játib li követi eit a 
nselekménrAitot. A? abcli ^aga két féle 
jiáliráa tátszétflb; iMilniiiiliil mutal olt paral^ 
laoi seroHoiidi trintehee. 1l#tve léiig felülről 
lálbatá íuNiielfikM ií^Li heli^neben, A 
feladat inkahl) csak á reflexeinkéi, mini ai 
agirseftje leltet ve^ f$lltybe: mindenliol csak 


SNES illetvMD f 
Mail játÉlt.WHoa 
lolt magára. * 
meg jelent valaná 
most terítékre k|| 
látta a lilmet, ani 
meg, de mkákb ni 
nagf blodség. Néhai 
dóm foglalni J tarlal 


ita meglehetősen sóikat vára* 
PMlotibban SDO-n már 
^d a annak ^seimni kftn a 
H aki nem 

S niMiH^^^oin nézze 
d^nwnddm^^^egf állati 
li te- 



PtKwn^jr fé /óáá wroktan} 
mifUÜg víiiém 
Jtedvdáeft ™fF- (SNES) 


A Sega viltooMtnál 
! a kiaaaa grafika fő 
fátsjíftalósaggai ía pérosuL 


DEMOLITION MÁN 


Los iingéJeslieii kezdődik. két lajoRröl szól: egy 
nagyoit-nagvon rosszlíuról, Simon Phoenixról 
(Wesley Snipes) és persze ai ol ífldöio na^on 
becsületes zsaroról, John Sparlanról (Stallone). 
Nos^ Ptioenixnek kűszönhelöeii mindketlen bű¬ 
vösre keriilnek, a sio sioros ért elmében, mitel 
afckorihan már - a fiatalság megkímélése érdé- 
kéhen ■ jéginrtonok vannak díváiban. jHogy en- 


a gazfickókat kell irtani, s a lovább vezeiö 
utal keresni, eselleg néltol lüszokat kiszabadí¬ 
tani. A programot néhány helyen külontiozo 
eitrém cselekmények is színesítik: mint például 
egy-két tielyen hősünk a bungee jnmpingnak 
hódol, vagy épp drótköteleken csóvál, tehát 
az anyag az akciójátékok közüli mindenképp 
megálljjá a helyéi. 


A SNES vállozaltal ellonlétben, bár felvonultat¬ 
lak néhány extra grafikai effeklusf Is, mint 
például a p^ázó rellektorfény, nekem mégis 
a Sefa verzió lobban tetszeti. Ai Irányrlás johfa, 
sakkal inkább kézhez áll, s az egész Gseiofcmény 
is mintha pergőbb lenne. Akinek tehát tetszett a 
film, mindenképp figyelmébe ajánlom a [átékot, 
de akinek nem, az is klpróbálliatja. 
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aMéchokat egégi^ Hkádon le- 

im aktivizálni*, ha hasünlfc<|8r& kéz- 
&k szaitózni, az elad, sWfmúmk. Illet- 
viM harmadik álforduláa^att lÉlönbé- 
zö mozdul! tokai lehet^j^Y és a 
bomi letiívnK A^átfaz jfclt QZ hozzAtar* 
lozii^azonbiri, hogy kíS^em köxhin 


Akciódüa fatainetakből 
ninca hiány. 


ein cbbél^a kis lórtcoclb^'mar 
mindenki rájöhetett, hogy egy izi^rerig 
japán sliluso verckedós anyagról van 
szU, A játék ctak.SNE5-re jött Ni, ee legin¬ 
kább a Turrican sorozdra hasonlítható. 
A grafika eUbert a jálékban Is gyófiyoru - 
bár aje igazat megvallva az animáció 
már nem egy nagy - s a jatéknionel 
még agy kicsit tovább is vAh fejlesztva. 
Haq.iiie-nalt ugyanis nem csak a fegy¬ 
verei állnak a reiHMNezesofe hanem a 
kűT ko vétómén yoiiiak megrolclocn spogf* 
ál is mozdulalai is vanim. EzekNI 


El a kép aií hlaxem 
hűen tűkrőíi a hátterek 
minöaégát. 




A játék ezen kívül sok újdonságot nem lar- 
togal iZiimunkra. mondhatni, egy teljesen 
hagyoititiriyoa ninja Játékkal van dolgunk: 
1 ,- 1 1 ikon kelt ugrálnunk, ah úriként hajígat- 
nunk, ám mindezek eltenére a japán stílus 
kedveiéi egészen biztosan egy gyöngy¬ 
szemnek fogjak tartani. 





































Kicsi, mckánv. 64 cIb mini a pnrdl|, 
vicc^ sapkát hanlt s a francia Iáid 
születte. Igen, ei persze csak effet’ 
len szuperhős lelieí; Asteríx. Cím' 
szereplésével ntár számtalan iáték 
késziilt. talán ennek Is kaszanhatő. 
hogy az Infogrames legújabb (átéka 
a váttozalflsság kedvéért mosi leltkar¬ 
csú'' baraljárál, Obelízről kapta a 
nevét. Ennek ellenére aienban ObelU 
mellett most Is választhatjuk Asteriiel 
is a tőhősnek. tehát valájában egy 
újabb tipikus Asterix játékkal van 


dolgunk, a már jál bevá II oldalra sereiiQiádn Máriás míndentiennan szuvenírnkat hozva Ismét behiro- csakaszlnt végének az elévtse a cél, hanem példi- 
stíli^an. nyílják, hegy ők a legkeményehb fiekők. ul az első pályán. Britanniában egy babörtüniött 

Ezúttal a megititkadott Jullus Ceasar azzal Ai Obelíx kétságtBlanül az utéhbi idők legszebb rugby csapatot kell kiszabadítanunk, majd lia ezt 


bosszantetta fel hminket, hagy kirilést ápíttetett GameSuv játéka. Vatami elkápesitő mennyiségű megtetlíik. még egy rugby meccsen it jltsitialink. 

a ralujik koré. t így prőbálta börtönbe zárni őket. grafikát zsúfultak a kártyába: mind a négy pálya Természetesen ezen kívül az Qbetíi pélyáírél sam bl- 

Asterixék elhatározzák, hogy ennek ellefláre bejár- minden egyes szintjének teljesen eltérő, változatos ányuznak a szokásos bánusztádák, melyekből pénz, 

iák az egész Róma í Birodalmat, s háttere van, A játékmenet an nak allenért nem egy- eseti eg iz energiánkat vlsszaadá átél üthető k i. Be- 


MogykmrOt 
QkmilM ét Jtidgm 
OrwM títf otdmirmf 
Mhfdkrnm 
Mwrnfymtú ám 

mmpmr íáték 
iőtxmrmplőim. 


nSMt M, A EOTB'H K^y 
Atonbiboré éta it imerikalak három bitaliiat 
Maga^-bi IMrHtah. A várank kAztí tarBteW 
ndloMilrv tlvM«||á, Mrtá«Mk Ibbtiiliévi, az Elát- 
luaiffl FAIdikké vilU. A vimkbin a rabM 


hangú, hogy rendkívül egyszerű, binen csak ugrani 
tudunk és ütni. Viszont a külnnbőzo ellenlelektiez 
különböiö tochnikákal kell használni, ftáadásul nőm 


lejezésül pedig egy hasznos Info: ezlra erősségűt 
öklözni az ütés hosszabb nyomvilartásával tudunk, 
így tudjuk például a bőrtönaitákat kinyitni. 





mnlyibdaiiismsleféfyává vén. Mofi City One-bM 
járimk, a várai kmilalel kizti liniiniáini Mokkhi- 
bvihü aapM ál. a iwd 
feantartáiáiiz lyirs tir* 
véiykezém volt nlkiéi, 

MeffalemMt Mát a táfts 
leljbatalNimBl medofkniá 


iondolom a fant! helyiai- 
lípbál mii Mkaa rájiitm, 
hogy Jedfe Dredd vároii* 
han jármA, Miina Maga-Clty 
Ona lübimabb Wrájivá n 
képi«génytálkfidviali» 
ronao bometttiira knrilő 


lalilkoThaltnek aár. Ilect 
pedig Bredd magérhanlt 
Iá, 




ÍT.T’T'fT 'VVIl'V '“l 




J A hártóf itt még nam tút | 
j ifáÉoiatoSr ámeam 

J lévessZBfT sBfiWf. 



A játék ' Min a kéimMtbél ami á litfiA 


Ifziránt. ii a liBOfc klszabadltin a tila* 
dm. Az immn FfWSn Jodgi Fatgat, 
innid n TInéey Könyvit kall a mgkif a niiifc, t ptram 


nagyon ktra. knllamta gnfífcivsl la inliáeiéval. Mrtatil i laMtéititiaakat. A kiratfcnzá pályén M 
AUayniaSlESvittotntéta 


aam viiinznM: pnnllai scmllozádé püyikea pidig janmik ba a 


ilt kiwtvi kall a bfinőzákal IlkvidAl- 
nmik, jlllatif ha nwiMlák migiknl) letartáztatiank, 


áiy. hagy kifiljüi 


e jfdőtélafcet. emtlni Ingyvm az z ü k la ikni. Ezután 
i liráaáf Közpoatl Szüdtliipálíai kall aj|«ti«afc, Ht 


t persze a klliatéaáiat végrahattaMink. A hártyán m épilet ajtj^boz kilolár^ 


bétpilyátMilbitaak: 

_ AzilsSstlataacsaiánalegfvivtádáhtilnibhMtán 


, AkK 

vaOizi Maüt: kinyiral a lUce raftáűMyát kú AiC 
I li kall kipoani* 
I kimfMtsrtkit, i nir eak a 
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B Mo e&n mindig akad 
valaki* aki még nem 
ímllott a Weströl. Hogy 
miben tér el alapvetően 
a többi Játékteremtől? A 
válasz egyszerű; az 
egyedülálló ezórakozáat 
nyiytó MEGA20NE élő 
lézerharc csfüda itt ta¬ 
lálható az országban. A 
Játék lényegéről már ol¬ 
vashattatok egyOc: tava¬ 
szi S76-ban* de azóta bi¬ 
zony sokat változott a 
rendszer* A 260 m* 
nagyságú kétszintes arénában hetente változnak 
az aknák helyei Caz akna lényege* hogy ha valaki 
eltalálja* néhány méteres körben letarolja a játé- 
kDsokat)^ így állandóan tartogat izgalmas megle¬ 
petéseket az aréna* Nagy változások történtek a 


váUalkozoU* hogy egy 
Igazi* kellemes klubot 
alakítson ki: a csapa¬ 
toknak versenyeket 
szervez* s a Játék végén 
a győztesek értékes Ju* 
taJmat kapnak- ezen túl 
decemberben megrende¬ 
zésre kerül a bajnokok 
tornája - a West Laser 
Game Cliib kupa. Egy* 
szóval érdemes elnézni 
a Westbe - garantált ki¬ 
kapcsolódást Jelent a 
barátokkal a füstködös 
áréna villödzó fényeivel* fantasztikus hangjaival 
(ha esetleg van egy kedvenc kazettátok* amire lö* 
völdözni szeretnétek* még azt Is beteszik)* Tehát 
mellényeket fel* lézerpisztolyokat kézbe, s Irány 
az aréna - garantált adrenalin pumpa! 



fVlEGAZOISIE 

THE ULTI MÁT E LASER ADVEHTURE 

Tagsági díja agy évre; 3000,- Ft 
Ez a mágneskártya játékonként 
100,- n kmdwmminén^ jelent Neked! 

Egy-agy játék ára: 

Vasárnap* Héttő, Kedd* Szerda: 290,-FVfő; 
250*-Fl/fö 10 fö-tőL 

Csütörtök* Péntek* Szombat: 390*-Ft/fő; 

350*-Ft/fö 10 fö-tőL 


TISZ-TA JÁTÉKIDŐ 

20 PERC 


kedvezmények terén is: aki a MEGAZQNE tagja* az 
kap egy névre szóló kártyát* s korábbi eredmé¬ 
nyei bármikor lekérhetők a központi számítógép¬ 
ről (egy Windows alatti program a lelke az egész¬ 
nek, ez a rendszer tartja nyilván az eredménye¬ 
ket* ezen keresztül lehet megadni a játék paramé¬ 
tereit)* Emellett természetesen óriási kedvezmé¬ 
nyeket kapnak az alapárakból* Vasárnaptól 
szerdáig pedig egy százassal olcsóbb a belépő - ami 
még tovább csökken* ha legalább 10 embert össze- 
csödítetek egy Játékra, mely ma már 20 percig 
tart (tiszta Játékidői)* Egyébként a maximális Játé¬ 
kosszám 16 fő. Mindezek mellett a West arra is 
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Na na MaframizifM lalaki 
haozolrdl btsM, akkor alt- 
danki i Nliltiit, i Sofa vaff 

■ Cmw ■aiiai— -t Él.— B—jji 

5«ii| |9|Wn' (HMM. MMil 

nií réfto liltdk «|| nal' 
tar* lad kétiégtiltalt tolte 
■liaifliánHi cá| Hon 
m booMi ituM? Cak nof 
k«ll Mlii A S7t tfcop kiaféi, 
t flffilii, kot akad Ml tU- 



I dalof lefrikb hátililá^, ú|f ÜiÉ, kogy 
Isnif a fél éra lm. A m diai llé|» li aiHk 
kBsMkotli a nénéfcall tvépal fofadlaüil 
{kon I nafiarotnéiHI ai ii kcDÜ|ik). t 
Mit ín aét U, kon M2 in J» naftaa I 
kioAMvaacii falvtl Iol Nna nIaiM rtla- 
tív, Maaa ka Mfdiil alaki cirii 
akar viMl eff I Modjak u tikit a ní- 
MikbaaiaMirltlirttlIofdrDrSipni-atMfft- 
lilí akacsIfiBl akarM ilvtal. lalalnma 


liilotalt. Iltilikai nlidlg 
igytai t á fd f wyia, má alitt 


A Panttanlc fll«tvo m OotdStaF 
64 UZ gép*. 


■Il-fn-on* [alaltpki«i*rvlé«lwn már 



n-m looi a itpri 

u Mllltti Játék nár IM If k^haté 
la ünéiyt ofájt. 


taa. Eli fígfoltnlN vén doatMtlak tabit ón. kon 
niadw lóKak MgtnzÉik a 3W oépsaróiítí- 
m imtMm (iMilhitDlof koMatai btJürtut a |ép 
Iliiéi Ailidilih ina valé loriaÍMziaá1K i a célból to- 
iii n a mit It. 

A féftél HÉ in réfilM aiÉiiHÉIan afyan ntlilóst 
tatliak.Éaa^fOk nladOi tÉtial. PéldÉHaiÉMn 
cnk 1 Paiaailc. hanoia a AolISlar la kiadta a 3D0 
reodKsrű |ipét. ín ani moitMálu még Jokkao Izp^ 
loiabaa tartja a 3IKH tákort, a a InrtasrtlkA 112 
iMndt MijÉiaóit. k SIN tolit kotartotta a uiik 
Idijia adón tzifét: nUlii otfin hvdwam-i adoll a vi’ 
térléoak. nőit noct a tj Mik bofcüAOiitéfol lovülfej- 
lAltllft. 

HOGY Ml IS AZ AZ M2? 

El a ttdiion 1 3M kíwtfttzó gowiclúi iKhoolail- 
éjétak, ani AÉta larradiiMart|a A oddif iMort CD- 
alapí AÉikAtitárt. A féf lachilkal adilÉ, ka bihc- 
tiak a birikoA. né| a amtiboi bmatatatt Ultra U- 
tt J» lililinillik. Az ki2 |kró|f nÉ laifibil la kíztató, 
kon dtvu cáfÉ tÉMiitlaél slkorltt nafRftrol hol¬ 
lét nirt A Apfl*. A nM és a Hatonli. Eaaok klcii- 
kétin a fáyi loht on K kWi^ NISC PovcrfC 662 



Blplr kapitány gondtartialt a háború 
kimanetelét lllatAan. 


nilkroprocanior, t tm kMil 10 db(!) co-pracoA- 
ADr nfftl all a tíkéNrtu limÉls lllotn aadlo él- 
laloyt. A gép i MBfle ntnérüvíl ii kaépftatt MPE61- 
n nodiltfll loA illétva, naival nlol kiitudotl. tfdoe 
Ólé loiétAÉia <éflk lohotíNa. MiodArtkffl forsza csak 
a lofüayogoAlk loigokA omIftottM. A 300 sáriit a 
iqiük csakjwn llzsier Iia vésakb a PlayStatloa-iél, 
Is kk, S^'Aor A mtra léiéi. Iil hltünőon sionléllell 
a kihntkező adat a 112 2U nllllú üteföpoitn szént- 
tána laiz képas nésoépirct Aint, Mi MA ItMrtlK 
a 3 í 4 in- 
flkékhoi 
síiksépof, 
s például A 
Ultra 64 
ailriifi 
képtsséft 
csúféi II 

MFLOPS. 

AcMZmb- 
ieliiiie 
AORlan * 
AUttfÉ «4- 
bA kAOi' 

léai- tat' 
aos csak 
Jlvita sÉ- 
halé. 



A KJIrathl rombolénak *u*i bsfsl* 
l*gx*H. 


WING COMMANDER III 

Azt klszin Al a Játékot seakliiik nn koll InnutataMi. 
WAnairiiii CoMMdef tarozattliiriAOAiitiaéri 
C64 ktfitalAtnI Aidon tépro noglolMt 

A lociat hAMdlk lani PCé knoÉ Iliid tkwt aratatt, 
nA lofidkipp aiaak toÉiaté IM, kon > iiiéém irhalés 
lauikot Mart Hanlll (Stír Wire} rítnftflíséni tn 
i|éA "maiifllnr koiécsalli baa an laljos lírtéoetté. 

A 3IMI fifzlé, nondhatiii. néf jokk lőtt, nint i PC-t, ké 

Mi A kirtvdett, kon ■ 3in offÉ I■f1»kk ffdoén i 

tolt notlon rtdoo. At étrazAd |al«Mlih tokét sokkal él- 
nittosabboh nJnt PC-n. idl né| oéhény aprókfa jüoMl' 
tál tdbb li talÉlnté kOMl. A PCi változat a SVfiA tH- 
bontinéL ii a ciodlfatataN kldotfizott 3IN fásakról 
von Mm.attlRAMhl)éA3IKhianipifiaBintfltli- 
bfftisíi. 131I-1 résoÉit itoffAifiiltftték, vlinti oit 
kárpélolja a ponponok uabboii kidol|ea11 loxtira Mp- 
pli| borftén. anlkboi a PC 256 Aíiiévfl ollnititkifl 16 
Mtoi, ini 65.631-01 psHttérél vÉwIkillik. A 300 
Aoi kivit A ofáA infikÉ 2S kápkocka/rtásodporcoi 
nknséifil tottatja (on Pnrtiinon a a érték IMI 
kiiítt nozat), É a kiláitésak betütéiÉlMi la csak pÉ 
plllmat Aiiaáffs. I|a a küMna bam csaták kii- 
boa oáÉt an kis lolassalés tapAztolbaté, in a Aaiioá- 
lis, t A afáA |éták ottÓí altsklutfi nkkal gyornbb, p«r- 
pdbbiijBkkaaktzsllold. 
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£)lpllALOM FOLYTATÓDIK NÉHA^ 

iíWkilWlKiiQirtitin.ii^ JOTANACS 

ttitil, WmáL. Civai Itel nit] hitontffi Iiii^liá4it1 1 
iÍghÍM»rfaen.En*ipg>itoi wfafci rüáÉwrtifcaÉ 

toiiruttk I njil Mnüifcrt. i wmpnkmÉk lédc. ridartkn h» Háeimí\ 
pilíR tÉt Mt ■ 

H. j ll«r|i|kkal í 
A 


rMfcwliliiÉa- likáir hsait UfiiftMatilí^ 


Af 9íkM¥áton tff ^isiéíam /tefú 

ásKái«|r>/ mMkSéé$im imái. 


hm féliáil m i 
Pit é ilani Hm 

AZ irányítás Kit.nimÉiilkftUMithiKtiiei- 

lFlMMMkibsl(ta|iUiM|Mai(iliÉilt.lliiitÉi fiWÉíMiMUtlinMUIial- 
k{nnt)afilkltil|.lmáBHki mé), la hMw Wa|iM, t Hn- 
i t IM Mt-U, IfaM ■ HM CWHH <«(■« H- Mk H fi| MM KHiliM. M M- 
Uitw i|f fiútit hAjithitMhl^ ÁN tirizií pthlf n 
EiApnH Mit i |rti > cutá n aiit i ■MBhai * 
küásá. lllftittjaÉfl ipÉ liÉnh, ■pfttaia! ^ 
ilff«|tVp/Bvn iMtoUul M. QirMi s '^r hlJlMrt|it 
. A taipii ifi lÉiyilut, ttftÁBi RihU' 

Tstütnha t^ i, 

ito{li 1 ttíiifiÉAitpi#|s^l^ tiflsMHiRálttKlstmiifal AbifMntzitoiiAÉziiriléairiG^ 


lsllifü«kek^tMNAhil^ 
zitpÉbii Isfihl xfahet hefipi. 
hpattifipMIgiztlJIitlfaii 



aú 

kf. 


1-i bltoievittif tüoiithilsh, I ht|f iff 


iik, H 
I ShHl^lil tiphiijM 


lat »iria|illütt»|fft (itt Pitin iÉNhiáiriéttrihi^ 
Mji ntüp UI lü hhtCMtéa lépft. A i«M í|t Utrtt- 



iMbt, tzt i bri íJii nnkbM ifi kljrtii kmthrtjit ü miiÉ i pifii rtest Wtiitink aiitii Itn tiHit tH- 

tjmm^ TaitffMjt u israstoiHi btUfn tT] k Mff- A HOLDOM km ||ti> fo/k tamm mfki mm UtfcitAH mtI bi Mr 

zÉlilbA|Eit«1,ÍtlflPiiÍita|iAn^ Cimiiráifitiiátlihitlftt^Alcinttki^ tttalUM mt\km. i tMipts »ÍRÍmtk W Ülbilá. 

A RÚM in lii^ inihiti, iiffPÉistf Em t GdMn kit il|«i ini iM. t ^ 

I kinsihÉHfilTfhlal blMvinl ■ ik m kiMif kMiá ttiid, Jite OliiiMrt kim kiim«tikmAliiifttli-A2in*pí|inmsi^ 

\uá, m mki k un mi^kt Umkt. izMitim.Hffrnnii Miliáífs,ifMhfl iBihi. bH nihsé litipl, • m Pi|itt fi«| m <ttW m 

Vifil t lejárt taniril n 'IT-má hMialiik i Hrlipit. Ujmt bti aeit Itt éki bilff he|y MjM, tofv am kÉktá. k ItttW Míjleh tel, i iiilMriiiÉ M t ctM wi- 

letll MM. AanmMAtl átm- 
kn ■ Hirfbek^iMi leink kUt- 
ktáÉ, t|y n éHmé ifi szletH na 
I. A lettfM 

liriijlihmDihiáet ütühs teJctfl 
UMiu É, ealnt peiii • 
tüílMlik. mkrt - wM 
■ár mIAaKmi * M im tárat ktp ii 
MÉ|y na bUn bep aSt^ kmt 
■nt. In Mái bilii|iiÉ tnáil. IgM- 
■z >t|lh tzttráflfiM ep 
liCbaiat, ezal n mrtláM kikk 
• 
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A Sáltmák ifaruÉAgnkktl atm, A» 

" eumktl M* (aftilást taiiuk tiaal. 

!;?' ■ 

' N 

ÜK r 


. '1 




3 1 

Ilif 

A 



l ^ /■ ^jj'M- r' 1: 

■ipi kllMk i tutkUÍ, te HdOi «f| tetei Htte- 
MÉM Sktem, t teteilifi Eltelte íi^^ 
Itt tiiáitete Mte, w HMte tiattete, HW 
■efMlil, Bilte Héf telt I Mf te m ifte 
ru to i M it ■■i h É te i tli fc. cte kw^ wfidtilt, ÉÉ 
tef fOitelte. tetelftet Uitai M Ui W Nte- 
tet. te i Itepte en MIm kteteadtei te, alil 
Ettetev teftelxl k te** teP^ ^ fiÉtet teü tett 
HiBliiniil i frriMBPfL Jte te** i fctei ifiift tte- 
Itet, Ali tetet teteJiki- 


^A Jgg1 -£» JlgTEM|l»M 


tAMnl M| 1 teri telítdliociljiltp 1 Inlítnk il Úni. I 
te K tel tevtej tevttett teipiml íff bi)riteNk 
t rteÉtei, te I oteiitekil tete kidtt qr te* 
rteitei iáüfte liril ük, t hüite, rfetti teori* 
■fflte tel RAlüite rabitüifc MiPÉbK. U Ü pij- 
»il kniivi |a Ui tetete iQn üz^i & iMi|lteit| 
hter ÉteteHÉ i Mptetete* binfnola^. I li* 

1. - ...i .1 ...i. - - . -li. ■ -^x_ ^ ■ á * ' 

MnDInSMt IflHin Mf U HAHB lii HMi 1 iMfl* 

-J. — X - ..J- í- |Í_E ■ - ■ 1. Ji. ■ . — I I-Hi Í 

MaCiB Vtfn ült kNUM ■■■■■VUI MMQK m 

& isknktift Itt iMiÚi hM gf Hlte Itete). Ni lifi* 
mi 2 teli Mitdteót Nffiititek, i lippü teofi i 
mte teteiiÉ, te i liiilü nMrawteli o ül iii* 

LttteL A. rnÁ^m ^ ká- 

UM PfHtt mgn« M mmH npv nyBiiiiM. m u* 


AZ iDioEN Állomáson 

ie$it ateiü ktettH torUniü. Esti kuteatte 

miiif^H I ii||iiiiiii rníMf ^ I mvifi, ■Hinni 

vi^zUi i|iNmfüt tü[lünÉil mkréüpksüi- It* b^vm 
ite telelte iteíliiiBteitMteiteftite 
li nziti Üln, Illír M pátttíite i ■ijiiiiii Bteí. 
Hif i|f li üé| Mte Imi itifrllil kit. k tmlM ite 

rllp I 


■ -i - l 'g-a —L - ík. X :m. ^ III- I ^ i- ^ ■■i J - -A-■ 

Miitmi Mtetn I np ii|viuni itezü* 

lli ^kláiril, li|f tt int ÉMküt, I NH iiü| ifittp I 
nápt ■ niti te ^ cMtlüiiiü tent n ütellttir 

teEteükilfteteteilteiteMkMGtelf' 
tete te, 1 pvin ütteritMÍ tt tel I itete k i 
HuplMlit. Ai irti|ini iifiMtti I f hrtára rtekk, te 
Ifitt txka mrlit «f kül kMmkt 1 1 

iaicwt.klMptt tiq aaf 
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AKÚTÓN 

fawipéliái wwíjlitilMfcitiwlilMÉIiíáW^iwilA 
tipnlAil I 


£r K áieiait karcot Hsiiára mioilia I 

a Doomtái moél vataa iéo \ 



fcipruláÉtit UÉíti tiniifcÉEft UUM U i WM, i 
inllHi 111 MMamá i wa^nká. ii lÉiÉrttÉr 

ott IW itit, I viilitt liiniÉÉ, ii||ih i]Mii||ii I ■t' 
HitptNi A Mv^ÉSÉ 

M MV inlMUri Wf iM^i ÉU. ékm MM 
Mf s MMm. MmI I Imi IM íiM MyMM Ji K^ 

I ■ MH. ii MMmiÉ kMt, ■ tm vé^ 

k ki n if i li cü rti Hűt kjfpl in, akiiy » 
MM Wm ifom I lÉMM fifyizM ÜMm^ ii Il¬ 
ii ifir ékkivft P^Hk tMM, ■ 

MIM iMMM in. Hif M bMlii iMt 

M: bm I Wfnéi, arikN i mémm m, i MÉ ik 
•M két kM M iumímiI sméh MMtM if|-t|y di- 
M <|f “iff MMlyiiÉMM. Enkit s MíM ■ nini iK 

.- ■ < r t J 1 . Ji ■ ■ ». ■ J ■ ír.. - . r 1 II_ 

iww i m MMi nniiiiii mi MtMi m MfDMMR 
eMIM kt a MhcMI ■ fMÉM a pMéMMil. h- 

ilia a laWMI Im "ipl wnoA UI MaM, Mi ^>- 


WÉtit. ip af él lift iiy *i 11 
iffMftttfc K inanliiM é$ i lai lM'it i i 11 
iü n|sM CHIM HM liTTMÉi léte i PMU. 

A liKpM Miftíl a PMÉt M B iMrak IM M 
MM a RaMfeKkiM) a I 



kiM lí^iáL. IM 1 
mitf Itt Műt I 

A 00%. FM, > NM tmM I 

1 .1 iMat M Mi a ] 

E M Mr )M IM. (AraM M. Maiart Étn 
k.f M p cMítat, ■ nMMtet ént MMfc i 


ai. tM I 

■pfi s. ■ lamnii laffiBa ifMi emiim i 
üMm, Mrt iM liM, M iif pillnalia a WJM 
aa%, inMliMaMMn<.>kikMhiÍtrilMÉ 
■liiiiM 1 Uartiii IM MM, Mkaff ittiiM a 
llaí|kak Ml lUMliMki: Mit alfiM|íi a PlvMt. ^ 
n talilizMt Apaarni. m MlalaparttB Üafft Mit. 
tail InÜ kin B 

ÚJRA A HOnmOK 

hajújAn _ 

Efff |vÍ2ila IMpifliAUtni. CMpk d m irfilifit' 
A r M p tii M Ipa Bffsvri, au Ubm kan praMé- 
M fii MM. M M Mt liM ttlr 
MM ilMMt a mkitai Miii filitk MŰI a jitckt 
M qf tiMt MM MMM »Iffi MpM *lt 
aripM W mim M kkMti kJ ifpMl a 
E a iéMa. TífMiMia PM> M in ka- 

t kt Jűa JaliaN a WaaM Affaik, tan in Mi- 
iátart kdyttttt ii a tttaii kiTiiii. M totiM tatait 

a S api ilMi l, ü Mt M iMt kagM l« ta M, M a 
kivftkni ülttai MiűatkMl ddi. A M) a IMpI afkíp 
ka ülifirtiíti klMat, íp Cani kMMza a hn^ 
MtkMitaM. 

A SHAPOW bázisom 

MaM aaM kMÉ a iMpk •MnMt az aiii- 
íAű kÉEbia iff kaw a ah a w kctÜilL. A ikMaliait atf- 
air h HM a M taM MM MfcTtitin Dlt 
IM MM. kan $arail faps M|Ű ■ MMébíI, 
I Olt atal aaa katitt a nMtaff-ttrwM I taiitaid- 


ktaiMM an MMaif Itarl Uptia-At iIMM 
I il aapiiaűMAft hiaftii and M M. A tirr 
t iziiH iii ai aniB I 
Mm 

A HÚSVÉT SZrarrEKEN 

Az ankaz iMi d pauza rvanlai mMI im kfci- 
tm. A MIM tMiUa IM M an ÉMaatiM 
Iíb; az bapM, M an Mriataa. M aki idd a tda- 
Hf Az ankaz tdavdtilfadkiiil a lm, Mi cnfc ki kai Irt- 
iHÉ iaÍdM|f> Az fffi iPMÉM MdM lanl. tat 

■ .J.* Lk ■ ■ .--Ul- ■ .•» ■■ j . ■ ■ ‘ J.J11 1 i M t mm.. 

m M Mn Mtait. i maai npi lanawapp iqfzaMai 

1 RS iSr^SSSV BSIB ^RSBS H ^^wBFSHBI jlSiRpiS 

Mk MA Mi d W i tMi a fdü kl|^, tai a 


«, t anM nMtaiiű. ad Bél az Md IM- 
tiaa iiMi aani. Tiüt ansMI, ka n*dM ■Mé¬ 
la aazAk* i fa pa rtl Bpkii. 11 
idiaaMzaitanM. 







FADE TO BLACK ÉOA 




r 1 t 1 1 1 



has|/t<it 


hsitiailiiii 

k i I í V é « 





RáM IMS m mt VIOCO VQA CPU 4 SIÚX 
CD 1 ZENI sa sipfto aua roiaso aoiia 


r 199 5 
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^ Ez már \ 
a negyedik rész, 
de még mindig 
nem látni a játék 
végét. Tényleg 
monumentális 
^ az alkotási / 


\ ify Icíerpliiltlfti vdé aiMfiaii- 
Irért) ‘ ÍY * 0 * (ibÉM ■ Mjfiséf* 
I bm ifi tramliEtSft (traifij. Alt* 
/ mhá tff Ingra tibbálckit hirtn* 
/liláifitt telttoM AlálMh, i flc* 
m, aaiii át, lASL FümONái 

-1. Ji. 1 1- X— —M.. - »«. -JÉ- 

{tUMfSI BiV, BiPTK Bfm tQiy 

lotognna k twááták, már tiVT' 
iiatiéntr IIY- É'K*É*É*lt 
* SY * 0 * 0 * fff * ly • 0 * 1 * i " 0 • l£ • Itpitflf* 
áHhnátféltiftá Afrik htsznlifbai kitilft. Mft 
eir wmidifi áiiMkr Hí * a * n *»* * «T * 

i giwlktd ái(kz*tná m mdá nm, frizdtn 
tcalÉi htladnsiik f«ág egr kotitsdla (kMil}, 
tmehát t kifcnJAsiimitrbá kilt UvniMj ‘ D * 


«t i lÉÉIpii Afríá Rád hmlMftp Üdvlfkt- 
rttfélét itái R dékktitH m*lm d k 
iRfun (K htlinii}. Mid sár smal ikidálvi, ttgr 
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Ma tan talán c«ak aihirtok azakkel a mbQtbiqynkkai. 


L«gp 



Pe ol 

^ JP 


KVn 


0 '^^Í;Mai:GÍíB 


























l 



tiJiM tliáfc ItartlNk It náH laitán pdl{ 


^ NT AzsltflliároffhtlfVflSHEU, HUS$étftE0R8lilt* 

QRATVUCMw Jtii» n tralQktíiil fig|A wrrewlbii {»lll » !»• 

i pfogfüi aJkttéttáJ, iJük eiaalthiij nég gtrá»gli|. A iMgfidyi AtlrH lEJL állftn tfi 
izxai li gitaHtifiak gattniiliet, hagy t fálifc m- IQOIhaaiit, míg nipitlt ATTUl ii S4RAH Ivlyti- 
gfoMi rétzga mk tdf ftggmk. El Uztitg. ti fi- kBdjm ai igfHigy HPG rakétnativif. Az alil 1111 
■ZOM Bár kmgsgé, hagy kfiziatlMi) 1 liéiitai taAav imrfliro tttk téétktmt, Mdg a kü ittci* 

lőftM JwdDlinik utía u algát keoaMílt ai9|H- taratii tHntiil at m illi MBáK HAIkCOHkal. 
töel, tlvlfva ami a tlfszsfaaalAi útlü. NUad- akikit nit tagriaf mm tag jatetiaal, u totá- 

igf, ka Bsir Itt ragadtaitk, Induljiiifc tvrigli. Ha* kirfi mágiát alfgttjtkizteia, ria amnfc imMn la 

j^A: kiwám^km víUo$kí^ék mtg listán hataimm 

mergímyn^ábúkfiáútfík téglga krúmtnmltíímá^ it mrtóeíémdtnm, 
m^fk nmánmégmtk nt Aoda c^kfidá IMét flkytngarakiéL ^ 

manmii al íi árkazIMi agy aaniáitgfakt kilfl* laffni kleii a latátÉn, filamlat ATTIU lamAl- 
tégkati maliban agy lézarplatalgtiaz talá eaar* katal a liztrpitátalyt h, it plílaialgyliag a HAiÉ- 
glat^ lAr lénk fodabint 1 usmMnUá ki kall TAYETIi tzakHitfáu aiai^ukb.). Ha at aiegtirtéiit, 
nyitni abkot, kagy (mgtalltjak}. Mliitin farra1tafc< SAIUM ii ATTHA cufil^ afi'igy ll2tHKma, 


ümml kSta, Ét illralai ait Itt bogy ki a falilit • 
JiJnIagI illagotift da mái lam jit ri Mgja, mprt 
agy hatalms rabkaaáa magakagályoiia abbaa. 
kiiÉ naiiiciiri tamil latimk im IIMtiatkt ia u 


mény caata kitathattk, amalyban hönayea att- 
Mgyhitlik a f agmkat. Egy baifciifar atia agymi- 
li egy Igefl táf Nfagyvarntt asaget iU|a al n 


bekt ifhral fA náfiátsy flgyelnimiilltA dalgat ta^ 
talMu Uánngani lagaliUrit Itt astem la mind' 
Bir a ciikrÜ): 

Tat, Mr. Qmiltt látimt a kitartis fá aradinéiyt 


im. Számot naimn vaUt.. MIat például PttU. 
MUflDOCKt vagy WIUKII, da tt HaH JOHN, Ez 
ulábbi táirylai Igát. Egyébkéat nekógy azt Nggyit 
hogy élwa 
tdvtttkat kh 

HM. Túl tok • 91 
grobtieiit JSM 
nhazirtt at- 
ei 

Inltil m- iBr« 

Tnrá« 
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VmnnMk örök v^ttt^tek, Ei # ctonií it kötéjük fmrto^já 




























hi »Máal m, Inn ti MMm ■! n« tt 
K ftitatMc* lihlli iilnT t Ttict MteoMaai, 

■nrn tM sal|in I K^m, wMM, kW 

kUMt tltiiMl WUICOS iiaMI an JriMtttt*- 
<«M«k IM ftdt IMI. mm «WM 
toMHrii léfl teMrtnM, VW Km «mtM, a 


(•IH Mnnm. li. Rft itti m 


|i<t I Mit I* 

M tan Ina, 

«t rtMi u- ^^■SaSKBaSSSl 

nöwiBFEJ. J™«íűSií3BlSí^ 

TÉS tiaklviái klN^, Ml Uift laalot,Miit vtt> 
li* liisd nM)t kit rtet via NXtva, sft i yi 
li^ f«i»| 1 v»iil hűi im. Ljim m Is ü tt* 


leltalMfe, ü irtit #f4t> 
kit. Eiatái aiMiaa nir 
liillefl Htja 

üJn. Nt *111 Miklaitnis* 

|l 

n yr Jipés itáii f|i kipHa- 

tétzaUliiiz irkaiitk. Eb* 
bM in lei|s$>a tSnkrtlatt 
kipcfilénakflay 4i 
HUSS tárlat i matikthat 
^ fliiatatal Jtbtint vHiaaial. 

faawa wi ta nb aüuflfc nlfa* 
M Mi ibFaB ayt ift- 

Jr M |yiaklvb«izyja»)j<ai»(tlkaril 
Wi' ^ mik&déaMptalai aszkiliikBt ifra 
/ / baiaütaMuik, Ma n kén, akfear aiy, 

/ b íM Mcvó kl| tPDdát cíImmbk 

/ aMalytiM ,afv a^plifaa *01 litn 

irtaiMf tilt (SmfiY> liliiaili (SZMVIfltiJ^ 
TES szaktailaial). Etataf agy niiik irtdink a 
jflama, mtttjf a bizla kiiiga lali talÉNiati (át 
énakinrusttrit kall laagkfivIltMJl. itt aff ij0k 
^ síiMrHgéplM Mánk, Mif ■ AttSZEflÉSl 
ékwBBCWBimAmMiiiétmkgítíkmil 
^ ItAiáatl), inlMilat niliáif kinlialak- 
\ re la wiiasxt \wi aM (SZKH. CAL- 
\ DYM/TWMp EMU, ADAM fllOlAfNl- 
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10 rongy elég komaty síimmé. A c«i/ tuti uránutm csomposx. 


Möí sgyvmiő • mMéri tát^xik egy töl 


















m oipii mám, tm\mk im 

JOMRSOII ii is ÉtHao ItlMf ál n miRkit üt- 
alfwlálták 9Mmk\ú9^. Eiáttil vtenmt ni hiiuá 
tsanlpslilil, m sznaily mtitt HUSS. sál - Is- 
minitsi i COMFUTER 8*tMkÍStSl - üt| tudja t 
tztáteiiciál ranírtaitU ii a masiita i||| €iilft 
klaparálikáflt rn^mk lasifab. Mtnl már esik 
snnfl ■ liladatDiifc, hógf GEtNlGI egvasklut 
tifflfflm a baktárbiiitfayittatakst • gáiibi, 
antll In a esapst mladan latlának agyiul 
vDinia 11 EMIA*I. ‘'Az enildkaiet tbztalal 
azaz matt vágni kitfarll, liogy Valijában 
ki áriért kfrin Ida ■ sdgatia, halyatiiibtii fioad^ 
va az irálliHiiisri. ÉnMcit lifi tfirtáaitaik nak, 
da a finyatl az, lugy sanki ntn gyilkfiii Így REH 
dUOrr ttvn. akhvsk a nsrsgél mt atafcl!]ik {már 
mm sakálii lyagi;}. 


...p»nm abbéi níg nam élDirit laag, tjift Itffflk 
ál a szákhatylnktt a Ikarmadik, agyban atnlsi tia- 
liilia, lkai a a imfbaltával tllálatf sámftigég It 
India alvsmi a Rálunk Mai lázttdlnk tartalmát, iz 
AURED THOItiHak, a TWM biztaatáii szolgáiats 
vvzvtijéiQk a faijaoYzáaül taftalmazza PátR VAN 
tRTfi, UNHART ÚUIUDN él RA$ll FRUniR urü- 
rü. valamint EiUlfTH FIÚT ^Űlifril, akit 


kivviktti számban ahrasbattok, valanriat tarvaoilk 
üháiy Hiiilfi atir matafiát bamaHlisÉl és tgy 
ritziatas irtikaMst a játákril, amalyat taksa a vs^ 
liba kisftalt lailibb magiar jálákiHÉ, másak a 
laglobk kaMjátdfcnak, lámagam paül mtniai 
idik laglabb ^Sl'«t jitákámrit tsM. 

FOLYTATÁSA KÖVETKEZIK! 


dalgat nam tartalmazi, 
Afiwmiilban m Ittanl Iává- 
kHykadést btlajaztuá, 
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Kinmk Mih0Mi mxörty^ánkmp&Cí? 






















Unaloműzés Maugli módra 



JlVIfi^iInlsricttroiiilfilt 
Dinwv C« 

tit iftfiititfii mmt i 

tfli nttla bibérlaN, a 
Tia Um ll>| fÉ^otla kft' 

ilaiéléi, owst padit Waviil na sww. haff blzo- l«ail iitl«l|lak. Fíltg Hifi az a lidifti ttrtteft itta* ém atigM, hsfr u almk Mtiftd' 

ifitsaii. léaftor, iftal a MokSk, lakaftsök is krakadiltk ran* nsk ■ bitlenÉbeii ii a izsfrplifckaa ipiBriaf. IJ' 

fin fteolút ktaii«íijutattii» a^ im irt aii Ida vétaft n aiil talia a tempÍDiiUll roMn sdit Je- 
ítanpBitnftit, Ha lagf i«i|sssáaftál laasaali, lad' lairietle, az attail ftgfassisl riat nafitit agttdl 

is valilMi Usaljfzzmti. á tialiizsápiiri san aa^ 
tm auilmáttuD aláfsdattt a adiáziáfI foknál 
áílftftaiii] csak ai iraoprfijfaiHfft tiifrak nina 
ni, az tllaofalck a«m “ n iai ttidw ofc SMf", paitg 
úgy tinizlan vniaa, nkit agy ktgyi Msafll nyi' 
ki hftri lokareifk, kánM nujo 


,aMrai 

Mii Mla I rMtniMet, n MmmI Inti ktMUMii, 



lillwtd I 

látékhia, 

Mmigtórmivm j ^ 

Ülnie ül 


taiiatt. íz i&aaliioii a na- 
rapkikra és a holynMia 
ü, hteoi Aaü, íaglra, f raoiai, tai n Lajcsi vala' 
n aaiyi aa litiv léntvovii a ázianal mlyii. a la- 
kuaylák kiritt. az aaift raataknái, Itlotn a fafyft 
■Malin ptnúdú iMtéaaüak. Ii aanniclik eft » 



i^rjiíC 

'*iv 

nm = 



Míg Mywa ■■ wn iMriífina Sagiifiauirt. Pont őt 
kmmtvk éppóp kápári íőn 


"V-' yl 


Sitípor dolog n otéfÉfítl&wmgítw, dt rm ttfioőkMí- 
itittk of 01 ^niúgyuitoodo gY»moniakrOl tmn. 


•fykM a nlHIInMt lattik kloHdni, üauftl, a aaj^ 
aMÉt mHoai i klgyúk raozgin fasoMnálkL Az an»‘ 
ftarkilyftk agyaiiarákkal a mtzialalikkal aprik, 
nik, óffBasúlyiu, mitfüikHlk, latigeiÜE ürü (§• 
ra, Mint n a llycnaa k azt mk tátbaltak a aazükan. 



J JKTiC 

"l 
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T 



í * ^ 

t A 1 II 

ifífídafikl /ól tfii magéi: ■ mi^fonn fHdyM i Upr 
lumgyét aHópéf. Méogfí img caak én... 




A fiték atapntí krttériBHM a pánimig. Anagatag 
hatyas esdi a laipftcáilÉ agrásoldai tadank 
ni, az indák Itniéti salwisitára ii a pjatfamok ogy* 
matlMt vtmyitatt hHyzatán is tiniiéflán Iditt- 



A dobéí&cUő baglyok alól agy M. Jackaon^féfa vn- 
íjerköíyúk ptúbái kitérni. Síéiíúíams a Auontóság. 


ripuak ojtíavnynkéni (tHigja i zuhanis tabassáfél, 
így no MöiÉ korrIgÉlii. A tztalak lazdafekar nog' 
lofi kÉny awar a g d o t kdi kafrijtonűak az 
adalt pálya Idjesítéiiliii * nlval az i tavibbjatli 
alapfotű laltitaia, azért ailail tiűkb karmik «g a 
magltlild izinú drágdeftvit. ízuüa ■ 
liak s páfya végi karátnak vagy eHiotiifiak raagkan- 
séséval \m ■ jobb alii arakban Itvft k io yt i |alzl, 
hogy nafta tiayázfh. HMao pályás |ápár telyao td- 
Eűalh TraoÉI, a kintofid, aki az ij^azriitl pMtnt 
hHatatt |alB^^ Ír|lik kaóá, nlri ildámao krtogat - 
bt balesatol nsnttdiak, tanon loiytatbatjak a tzti' 
tat, SzmialOEmn ffiltftgmik a gyMIcifthot, na^ 
Iftk bftzii a basán, i baainfirt ét a kúknziü fagy 
mkáiK hanoiikalé, o|y*<i|f < * Imnatáig éi 

ibarcinaazhls-kirazatfttÉÉ Idükb rádtiaÉ cdak- 
fi nslfil^ Mkol Ptvn áieitt (Maigll-lt U és tnargla- 
faltftltftt (sdTicskal ü taláOiatuak, 


ka nen ilat. Egy aiisdillbao tatán Agy tuánáni 
bsaiogauii i rtl t io Ény oM, hogy a Joaglo look az 
AMü As a Tke ÜM Uni hízítt holyoikadLh al - 
az AlaMin viltozatosaiga is bála Hlatvt a Tka 
lion lUag sala grallkal awfvalnsltini ék uaaliaas 
lálálraMoata klzi poat szkMotrlkasao. 



BÖOK VIRGIN 


kritlbttifii 


k I k I t i » 



A lAtih egytztrrt sztipof is aacst. Egy darabig kí¬ 
gyón dvantam a hoisftf-joinploftil, az düataük 
rajért valÉ agrálAst, a hanéniajlgAlAsi, aztán a 
karmaili-nogyfldib színtoa Mrtaüii azgii vetteoi 
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TELHCTEL£N8EGE&KED£SEtTEKERT 

Szevasz ZoIgsz bratyesz! Ugye 
nem ia kell merKtanom, mórt tu¬ 
dod, mi vani itt úlök az uj 4860 X2- 
BS-om előtt, mo^t mar igazi 
aposztróf ee sót .{el birtokában 
OS tördelve nyomatom neked a 
marhaságokat, amint azt latfiatod 
gorög '*megszolitas*^omboÍ^ By the 
way, tudod hogy hívjak a görög 
Omar Sheriffffet? *»Mateosztasz. 
Huhu... Egész multi lingual is let* 
tem, azt tudod-e? Angol (GB, US], 
magyar, sót meg franciául is tudok 
neked írni: Möszijö lö kapádon, 
IMadam sí kit, de túr* Tudod mi volt 
a legjobb poén? Most csináltam 
egy helyesirasellenorzest; a 
^kapádon**-ra aszitte (ezt is szeret¬ 
ni fogja), hogy kapádon* Okos, de 
nagyon* Külön evangéliu¬ 
mom szamomra 

(- örömhír, ha eset¬ 
leg bunkó lennel, 
de nem hiszem], 
hogy ezúttal 
nincsenek 
cápák, pia- 
ne pontyok, 
es meg nincs 
szeptember 
15*, egyhogy hóvirág 
ez a pár sor. Ezt most 
aug* I3adikan írom,** 

.**Ezt pedig mar szeptember dere¬ 
kán. Neked csak egy ugrás, viszont 
a két sor kőzett több, mint egy hó¬ 
nap eltelt* Na vágjunk bele: kezd¬ 
jük a rosszal. Azt hiszem felesle¬ 
ges litániát írnom* Válassz egy vá¬ 
laszt J /A történet egy kfs magyará¬ 
zatra Bzontt, röviden; levelet kap¬ 
tam két hónapja, volt bonno egy Sir 
HiVer kottemeny^ gondoltam meg¬ 
esz töm veletek Is, de elyan hesszu 
volt, hogy nem vállalkoztam a be- 
gepelesere. Tolofonaltam a szer¬ 
zőnek, OangHirdnek, hogy kuld/e el 
lemozont es cserebe beleteszem a 
Csevegőbe* Mint a mellékelt abra 
mutatja, mégis kimaradt, s ennek 
okát kéri rajtam számon Vesz- 
Madar komám. Az okok szerinte a 
kővetkezők lehettek;.' 

Nem, nem fogom meg jelentetni, 
mert túl hosszú mert marha¬ 
ság mert megtittottak mert ro¬ 
hadtál haragszom, amiért kiadtad 
magad Geszti Petinek csak ké¬ 
sőbbre tervezem Ancy összeke* 
verte a tízórai javai a lemezedet és 
megette* 

En nem magamat akartam látni a 
Csevegőben, hanem azt a Sir Rivert, 
Legalább idejeben szolhattal volna, 
akkor nem csináltam volna neki rek¬ 
lámot* Sssszoval értesíts pár évmil¬ 
lión beiül arról, hogy MIÉRT? Igazan 
nem kellett volna foglalnod a helyet 
azzal a Rapallokkal. Inkább leadhat¬ 
tad volna helyette az etso reszt, es 
majd jovo hónapban a másodikat, 
Majdnem elfelejtettem az e havi 
poént: A trafik ikes ige* Mi a múlt 
ideje? ,*.Dohánybolt. Huhu. 


Jajajajajjjl Levelzartakor jut 
eszemig, hogy az egyik, mar tök 
regi Tmat kihagytam. Szóval, nem 
vagy te egy kicsit tulZo-lee? írtad, 
hogy **az is papíros, n%eghozza ha¬ 
vonta négy es fel tonna, amiliol az 
újság készül**,,, Khm-khm! Mivel a 
példány szám nagyon erdekelt, le¬ 
mértem egy 576-ot: 13 deka. 

450<h0.13 = 34*G1S,38nr (ebbel leg¬ 
rosszabb esetben kb. SOO példány 
selejt,} He hahó! Csak nem akarod 
velem elhitetni, hogy 34110 pél¬ 
dányban jelenik meg az 576?! HOGY 
IS VAN EZ? Aláírás: **e Ikerül hetet- 
len** DangBird. 

Hedves VeszMadarI Kezdem a le¬ 
ve! faratok hiem tudom mrlyen 
gyártmányú a patikamer legetek, 
de hogy nem 
mernek 



rajta ara¬ 
nyat, az tutL Mivel havőnta több 
ezer őloflzetőnelf adjuk fel az 
újságot, jól tudom, hogy az újság 
pőntösan 17,5 dekas * kézikönyv 
(de ezt ne számoljuk, mert akkor 
meg asszem nem volt melléklet, 
amikor ez az ominózus $ras ke- 
sziiltL A selejt nagysaga közelítő¬ 
leg jo sacc volt: 8-900 darab. Vi¬ 
szont Irlfele/tatted a hulladekanya- 
got ^szakszóval nyesedeket J', ami a 
papírból lenytrodik, hogy ne Salá¬ 
tát, hanem újságot olvass, £z az 
összsúly 6-7 * 0 - 3 * 

Szamől/vvik; 4S00:(ar75 - {0,175 OOn 
. QOO _ 23.200 darab* Kedve s 
JoMadar! Feladat következik: a 
fonti példa alapjan számold ki az 
összsúlyt, ha a példány szám 
20MQ0 darab es a melléklet 2! 
gramm súlyú. Egyéni munkát va¬ 
rok, ne less! 

A Sir Kivert vegtelenúi egyszerű 
oknál fogva kellett krhagynom: 
baromi hosszú, ILÖOQ karakter. 
Adalékul: a Csevegő meg fénykorá¬ 
ban sem erte el az oldalankénti 
7000-es karakterszamot, Es az 
olvasok többségé nem kifejezet¬ 
ten prózai alkat, az **egy-Csevego- 
egy-vers“ felepites lattan kivonul¬ 
nának az utcára, vagy akar az Or- 
szaghaz ele is **Csevego a mi re¬ 
ménységünk!** avagy **Csevegnl 
vagy Verselni, ez itt a kérdés** 
transzparens ek k eh Egyebk ént 
meg nyazsgem: a kisu//amat nyúj¬ 
tom es az egesz felsőtestem kell. 
Egy egyébként ötletes írásoddal 
vegu! is bekerülte! a Csevegőbe, 
ami havonta Uz-tizenöt tevehro al¬ 
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ma, erre meg itt fikázol nekem. 
Persze nincs hirig, s azért, hogy a 
haverjaid előtt se bőgj le, egy sti- 
lustanulmannyal is feíero strófát 
fdezelr műből; 

*^ir River az öt es háromnegyed 
nnazsa meg egyezer granvn byte¬ 
hoz 

Címzett újságot aznap a postával 
szállíttatta házhoz. 

Nem harcolt mar újságosokkal 
többe, hanem levelet irt 
A hős Zoleehoz, ki néha Csevegőjé¬ 
vel mindenkit kiirt.** 

575 MILLIÓ MEG VALAMI APRÓ 
Csa Zotyesz! (.„I A Hónap Duma 
ja Bukasa rovat teljesen eltűntl 
Mintha soha nem is lett volna, egy 
szerűen elpárolgott, elegeit, felszí 
vodott, elloptak, elvitte a Télapó. 
En nem érték ehhez, de nem hiszem, 
hogy akkora gondot jelentene az az 
oldal a 48-bol. [.**] Szeretnék a 
kérdésemre a Csevegőben vá¬ 
laszt kapni, mert a kérdés sze¬ 
rintem többeket foglalkoz¬ 
tat, bar tudom, a level be- 
tJ * \ kerUlesenek eselye 
. annyi, mint mostan¬ 
it * sag eltalálni az 5*öst 
a iotton, en mégis meg¬ 
pályázom, es ha esetleg B-Osöm lesz, 
utalok at pár milcsít a számiatokra* 
Na most mar befejezem, mert még a 
Végen irogörcsöt kapok. Aláírás 
Rotyí vagy Ratyi (nem jól olvasható}. 
Ave Trotty! így legyen ötösöd; beke¬ 
rültél az ehavi kiválasztottak köze, 
/ohet is a IÖ-2Q müa, A Duma Bukás 
pedig nem tunt el, csak egy időre át¬ 
alakult. Kámforrá, leteszem a 
nagyeshiit, hogy mostantol nem kell 
nélkülöznie senkinek, attando rovat 
lesz az ölvasoi vélemények alapjan 
Összeállított Toplistává! egyútL Tud¬ 
jatok, mi szem előtt tartjuk Olvasó¬ 
ink kéréseit. Most is figyelünk ben* 
neteket... 

INDIGÓ 

Azért írom nektek ezt a levelet, 
hogy tudassam veletek, hogy en is 
elek. Lassan írok, mert nem tudom, 
hogy tudtok-e gyorsan olvasni. Kép¬ 
zeljétek: mikor legutoljára hazajöt¬ 
tem, nem isnwrtem rá a hazunkra > 
ugyanis elköltöztünk. Apámnak is ujj 
inunkahe|e van, most 576 ember van 
alatta. Most a temetőben nyírja a fü¬ 
vet... Na most mar mennem kell, 
mert apam megint megverte az or¬ 
vost, aki földrengés ellen akarta be¬ 
oltani. Komlosi ^lazs, Bük. 

Ciszta Satu! A dumád nagyon laza, 
csak nem írsz a Kretenbe is ? Vagy a 
Kisalföldben publikálsz? Egyobkont 
nagyon ügyes a masólat, nem is buk¬ 
ta! volna le, de az **ujj**-nal es a 
“munkahey**'nel kilógott a tolab* Ilyen 
hibát csak másolás közben ejt az 
ember, magatol nem jut eszébe ek¬ 
kora baki. Vagy neked ez is a 
kfsLUJadban van? 

Zolee 
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get kapni nemceak a Játékélmény, hanem a 
kiizarelée, adjuiztáláe oldalárál ía. Ezt a do¬ 
bozt ki tehet tenni a polcra, i kézikönyv pe¬ 
dig haaznoa Információkat tálal áttekinthető 
ée egyben látványos formában. És végül, de 
nem utoleó sorban szeretnénk elnézéet kér¬ 
ni minden érdeklődőtől, akik már szeptem¬ 
ber közepétől keresték a játékoit és cMk 
most tudják megvátirolni: a dolKizolás ap¬ 
róbb technikai problémái miatt voltunk 


aítüffine ii. 

kénytelenek bő kát héttel eltolni a megjele¬ 
nési. Oe biztosak vagyunk benne, hogy 
megérte a várakozástf 

Figyelem! A játékot etdazőr végigját¬ 
szó éa a megnyérési képsorok al|án 
található kódot elsőként vlaazkütdő 
dO játékos valódi modelleket nyeftiet, 
ifietyekel a Sledlbauer ttft ajánlott fel. 


egyszerűbb, 
ta. a Bburago, amely az 
aégü éa kiszerelé¬ 
sű iJpus. A techni¬ 
ka minden terüle¬ 
tét falőleil a kíná¬ 
latuk, de leglátvá¬ 
nyosabbak mégis 
a a portautó és 
hobbi a utó ma¬ 

kettjei. Ml lenne, 
ha ezek a csúcs 
erőgépek mint min. 
autók egy nagyszabá¬ 
sú versenyen mérhetnék 
össze tudásukat? Kész Is voK az alapkon¬ 
cepció: legyen i CS4-es játék neve Bburago 
Rally, amelyen a cég teglátványoaabb típu¬ 
sai vaszTMk részt Az autók klválaazlásánál 
az agyes masinák összbenyomása volt a 
döntő, tehát nem kellett hogy feltétlenül 
"reltygép*' legyen az Illető autói minél dőgo- 
sebb a külseje, annál nagyobb eséllyel 


i 

In. 

ebé- a 


végleges Játékból, mert egy-egy sokkal 
jobban sikerült változat kiszorította. Az 
intro és a játék megnyerése, sőt az elveszté¬ 
se Is egy-egy eprólékosan kidolgozott Jele¬ 
netsorral lett lllusztrálve * a hangulat és az 
összhatás fokozása céljából. 

«áaATaiir4 


A doboz és a kézikönyv tervezése tstte fel 
az l-re a pontot. Nagyon hosszú kutató mun¬ 
ka után sikerült menetelő képanyagot talál¬ 
ni hozzájuk - gondotok itt a címoldalon sze¬ 
replő gyönyörű sportfotőra. Itt Jegyezném 


a aupa, aar aaef mnrMBf twmm. ¥m mtmrÉ, 
nm á/ zafá rásá'láiára kStti&USk pániikaf. 

indult a ' játékba kefütéeárt\ így fordulhat 
elő, hogy egy Ferrari egy BRiW-vel verse¬ 
nyezhet, míg ugye köztudott, hogy s Ferrari 
sportautó ugyan, de rallykon nem vesz 
részt. 

AnsaLserrÉs 


Érdekes módon, e játék lejiesziéee negyon 
gyorsan, zökkenőmentesen folyt A kód 
négy hónap alatt készen volt, pedig külön 
pályakészítő editort, aüritőt és a Long Llfe- 
ból kissé átpotozott gyorstöltő rutint Is kel¬ 
lett hozzá kreálni. A Játék folyamatosan 
játszható, A töltési Idő másodpercekre kor¬ 
látozódott, sőt lemezoldalt la csak egyetlen 
egyszer kell cserélni. Ezek nem elhanyagol¬ 
ható szempontok (az amigások tudnának 
mesélni}, meit a percekig tartó lóltőgetés éa 
lemezcseréigéléa leljeaen felrúgná a Játék 
amúgy pergő ritmust. A grafika Is napról 
napra fejlődőit, számos modell ki la maradt 


á e apm er ii W ár 

jmo Metedre. Ér anrtfi aiéf áfr wwpfMefái b fér. 

meg egyébként, hogy szén kap minden 576 
kiadásban nagy szerepel a doboz és kézl- 
kónyv, mert ez Ja ■ produkció része. Aki 
megvásárolja a Játékot, sz szeretne minősé* 
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ERKEZESI OLDAL 


LOADSTAB 



Ebben a hónapban 
szinte az egész Érke¬ 
zési Oldalt a Rockét 


Scleno© Games JAtékaJnak azentel- 
tűk. A még fiatal cAg neve mind- 
addig osak esetleg néhány MegaCD 
tulajdonosnak mondhatott vala¬ 
mit, ám biztosak vagyunk benne, 
hogy a kis űrhajós embléma 
hamaro-san be fog vésődni a 
PC CD-nOM-mal rendelkezők tuda¬ 
tába is. Hogy ez minek köszönhe¬ 
tő? A Játékaik csodálatos grafikájá¬ 
nak, amin többek között SÍMcon 
Graphics gépek is dolgoznak, az ak¬ 
ciókat összekötő full motlon vldeo- 
Jeleneteknek, amikben valódi holly¬ 
woodi színészeket vonultatnak 
fel, az egyszerű, de élvezetes 
játékmenetnek, s legfőképp, hogy 
szinte sosem kell Játék közben tűi- 
tűgetésre vámunk. Az akció folya¬ 
matosan pereg, Ilyet mindeddig 
csak a konzolokon tapasztalhat¬ 
tunk. Elsőként természetesen a 
már létező két játékukat Írták át 
PC-re, a Loadstart, és a Gadlllacű 
Dlnosaxirst. 


^ l> w 


A lioadstarban egy legendás űr- 
kamionsofőr, TuUy Bodine (Bany 
Primus alakítja) szerepébe élhet¬ 
jük bele magunkat, akit egy ősi el¬ 
lensége, Francls Wompler sheriff 
(Ned Beatty) akar már régóta 
elkapni. Hősünk már épp a vissza¬ 
vonulását tervezgeti, amikor a 
Sheriff rajtaüt, amint épp csem¬ 
pészáruval rakta tele a kamio^Ját. 
Innentől megkezdődik a halálos 
hajsza. 

A játékban valójában előre megirt, 
vagyis nem reál tlme-os terepen 
száguldozhatunk, tehát a játékme¬ 
net olyan, mint a Kova fermban, 
csak Itt nem a levegőben, hanem sí¬ 
neken repeszttlnk. Ebből kifolyólag 
Loadstar Cez a kamion neve) irá¬ 
nyítása nem tül bonyolult^ csak a 
váltóknál lehet jobbra-bálra kanya¬ 
rodni, így nekünk leginkább csak a 
fegyverünkkel való oólzáéra kell 
ügyelnünk. Ellenségben ugyanis 
nincs hiány; mindenféle űrhajók 
cikáznak el felettünk, amik per¬ 
sze zúdítják ránk a lövedékeiket. 
Kemény futamnak nézünk tehát 
elébe. 


CADÍUACS & mnúS&UHS 



A Gadillacs Őf Dlno- 
saurs egy képregényso¬ 
rozat alapján készült, 


ezzel a grafika stílusáról azt hiszem 
már képet is alkottam. A játékban a 
Jövőben Járunk, az ú^nevezett 
Xenozoic korszakban. Körülbelül föl 
évszázada az emberiség teUesen 
klpusztftotta önmagát, a mélyből 
felmerészkedó néházy túlélőnek most 
pedig azt kell tapasztalnia, hogy a 
Földön ÚJ ökoszisztéma alakult ki, 
beköszöntött a “rehlstoric" korszak. 
A tájat Ismét Trioeratopaok, Bronto- 
szaurusok, Pterodactylusok népesítet¬ 



ték be. Az ÚJ földi Idillt azonban van¬ 
nak, akik nem nézik Jó szemmel, 
azok. akik mindeddig bxisás összegek¬ 
hez jutottak a földalatti városok jöve¬ 
delméből. A Pöld sorsa immár csak 
Jacken és Hannahn múlik, akik bor¬ 
sán egy CadiUaobe vágják magukat, 
hogy megkeressék és hatástalanítsák 
az időzített nukleáris bombát. 

A játékmenet hasonló a Loadstarhoz, 
tehát egyrészt Hannahval kell lövöl¬ 
döznünk, másrészt Jackkel kell az 
úton tartani a kocsit, s persze szlalo- 
moznl a hatáLnias dínók lábai között. 
A Loadstarral ellentétben azonban itt 
nem tejesen rögzített a pálya, igaz 
nem Is egészen 3 dimenziós, hanem 
ahogy a cég nevezik ^2,60" stUushan 
autókázhatunk. A játék grafikája 
egyébként állati szuper, a különböző 
maghalásokka] és átvezet jelenetek¬ 
kel olyan érzésünk lehet, mintha egy 
r^zf ilmet néznénk. 


Wtm HUTS 



A Wlng Kuts már teljes 
mértékben a full 

motion videón alapul. A 


Játékban egy püétát alakítunk az I. 
Világháború idején. A poroszok várat¬ 
lan támadásba kezdtek BellavUle-nél, 



Franciaországban. A feladatunk: 
mind az BO ellenséges repülőgép le¬ 
szedése. Az eligazításokat és egyéb je¬ 
leneteket természetesen full motlon 
videó képsorokon követhetijük nyo¬ 
mon, de maga a Játék is fÜm. Ez per¬ 
sze kevesebb Interaktivitást, ám an¬ 
nál nagyobb élethüséget eredményez, 
hiszen valóságos tálak felett valódi 
duplaszámyú repülők húznak el, 
va^ például csak a Játék kedvéért a 
készítők többek között e^ igazi istál¬ 
lót is a levegőbe röpítettek. A dolgunk 
tehát tulajdonképp csak a célzásra 
korlátozódik, valamint ba mögénk ke¬ 
rül az eEenség, a kitérés írápyát ad¬ 
hatjuk meg. Azonban szerencsére 
nem osak lövöldözhetünk, néhány pá¬ 
lyán ugyanis bombázó haJlámalnkat 
la kiélhetjük. A játékban egyébként 
nem csak repülők tűnnek fel, hanem 
például néhol ki kell lyukasztanunk 
egy léggömböt, máshol pedig egy Zep¬ 
pelinnek pörkölhetünk oda, tehát azt 
hiszem, unatkozni nem fog senki. 


BÍQQBWmGS 



A Bloodwings ugyan a 
Hóekét Boience játékai¬ 
hoz hasonlóan az ame- 


rlkal kontinensről érkezett, ám róla 
már kevésbé lehet felsőfokú Jelzők¬ 
kel beszélni. A játék dobozán ugyan¬ 
is egy rakás, állítólag nagy TV-sztár 
portját látlmtjuk, amiben még való¬ 
színűleg van is valami, hiszen a ma¬ 
gyar közönség is felismerheti köztűk 
például Hayt, a Daliásból. Ám ha be- 
töltjük a játékot, kiderül, hogy az 
egész egy átverés. A színészek 



ugyanis csak a Játék alapjául szolgá¬ 
ló ‘^Fumpklnhead U" dUnű filmben 
tűnnek fel, amiből a J átékban csupán 
részleteket láthatunk. 8 micsoda 
Idétlen ötlet: a filmrészletekről ve¬ 
hetjük fal a tárgyainkat. Tehát ha 
például láhmk a filmen egy poroltót, 
s ráclickelűnk, nekünk La lesz egy 
poroltónk. Ma^ a Játék egyébként 
egy Dungeon Mester klón, a csak 
annyiban kapcsolódik a filmhez, 
hogy ugyanabban a bányában mo¬ 
zoghatunk, ahol Pumpklnheadet - 
még amikor “normális" ember volt - 
megölték. A Bloodwings egy tipikus 
példája az amerikai mentalitásnak: 
hogyan próbálnak egy sikeres film 
mögé bújtatva egy középszerű Játé¬ 
kot eladni. 
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■{ pitÉDiáMft lapon a jilik;! 

falteitit 2 SÍ ' 


A jó öreg Roger ismét 
színen. Immár SVGA-ban, 
fimbetétekkel követietjük 
végig a “hős kalandjait". 
Már amennyiben Roger*t 
lehet meg hősnek 
nevezni... 


£s ttt M bér befúfrőt. Ez itt iti 
érőek^s emberek gyülekezete. 
Az univerzum mliKSert tÉfÉrúl 



Él lilniiciifc. Pwizi iM alpi 
rM I MT hH, e ít M wk . t innpKIl 
iwniBrtMi flM in nilli bwMirt. e 
alÉp U[il^ Múdio Nia nit koloÉl^ial * la* 

lii nSl ■ uirilw ÉMfti í|kI. Új mérlM 
üfitt I pM, e MR •ieiiM|*lj K unit. 
i hMtn iSiMt * tie • iiikt i|M tdni, 
Nknn RiÉtzlMi, e i« (Hm. EirmI 
tilpik li Mt I Win ítMthi. kitt 
iifpt.itpRiieM laittiapai óéért 



- Ltat 

btBlértiÉi* 
kit i plicirMk. I mr 

J^»gr-A-__LXá l- 

SH|IM( SHf ipCCIatH íUila 

llbMziiilfi, kotr aon aé; 
Mi, prébijMt viifi i piti 
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A BOLYGÓN: ROGER! 

ikattUitatt- 


lilNnPii 

Hr|aiMaiiPMIlcö«ri.«IS- 

libél ngfik kJ i léghickatvlát, M|é i ni egfik iMét 
kSntik I bMfMafi kli nyfláika, ■ oMMkit poMf doMMt i 
kíhallJtaft nifei. Filii M, >npitl|ik noi i iHiét 
\ paMekit, Mi|é nwijiak M, i r^Mi ki Jikkra i 
pi MiijtÉ t. Iáit m érilé wa - Iwwir furrttaa. 
Mrt Mi |in M I atiré a eaénlaa kamztU. 
StmZmrnm* í|vínMit d aIMaéat, wMm >él I tén m iwt a lépésé aMÜl, i 

a(iiSHan.ázairikaMokiMif|iikBMii* cap^Mt ■ iniin, obt ir jépkiéhlkra at* 

Élt. iéfli bika ' j^Jft^.SiaéMk iitaiiaaMnapinM,t«Hi^ 

. Msz léll| 1 kitaki égraiii ^ Jáfhockatoiéki. Jtmnü iMp mapkőÉÉit, Ml 

kitaniM ki. Kapjak al n m Miélé fakót pra- /; I > éioMérI kilizatí n » piazt. KiMijiák a 

kMcit.s bÉzmMUiiqaakal,iaidi«fy«k1tl w ' aI |Étélrtir«ate, i játtuiM iff k»^^ 
a Mchllröl az B kértfét. Karaoik oat a íiJÉé te- Flihlir 3 aiifkizéM a izirka ftpi féi a l , ai^é kKü^ 

télakirt, iiatiiiépéiiiiMéi csiiáltattuÉ apr ao" \ nk oop az afeaa a lésaptt, aki tégm játékByéi- 




H» metví elkapni» robot grebzneát pitlemok 
Miatt kihúz a caávábói... \/agyis az aazfattbót. 


az 1 UrtTÉa. EzM 


fui kamaM nif a balioual 
ifckit t lasMMaoiak li vaM, 



kai éalpoiftl, i válilliaűl éppia vaa ipp képja 
a StMfo fJpktBí l 4 oz - mit o|f ini 
Hif a 



halt, vfflVÜnk 






agi hrantfrt na* 
ki. A csalás lé" 
tiftgí. hogy vő* 
lasztáskor ht 
kell otnl a papi* 
roo feltüntiten 
kofflbínáclél ■ 
iff könnyePtii 
iloperhetunk 
300 pénzt az 


kezdjünk táncolni nki teltDttiidünk teszKtsiggel. 
Most érintsük meg éránk [aki a uamilégápéiiel raa elfsg* 
lalval nyakán i crkafjack beneneiet. iMrt i kisiiléstől 
padiét tof. Vegiük el az i|téni^é kértfét toli. s vigiük fel 
az asztalról a mooilt chípft és a hordozhaio adilhankot. 
nf issek ki, s állitMk be Igr: 


re nwgbiz. hogf fogjynfc el egr droidoi 5 C pém lejében. 
Ezek Blán iráirjr a bar. Iltlezziink lel az emeletre, múlás- 
sok be az ID kártfit a sarokban kéhitézökriak. Egyből el¬ 
húzzák a csikói, t mi rtgyik lel a csöveket és húzzuk t 
nitrés palackot i cső vegekez. A csöveket kogoznik ki i 
kézikon segítségéveI az írTrentorybae, majd húztank M. 


imánli llgurálél. 
Eniif I pénzből már tudunk egy motélszDbát lénlni, Mielőtt 
beérnénk a szobába kei rettenet elkap. kiraboL s a szobi¬ 
lukban tartanak meikőtőzvi. Verjük le a fairéi az 10 kár¬ 
tyát a libunkkiL maié az alatta lévő szöget húzni ki > 
szintin a lábunkkaL A szöggel nyissuk ki bilincseinket, 
majd vegyük le a falról a szőnyeget, tegyík i főlÉe. t 


Nftssuk ki a kirtYásii az ajtit. vegyM ki a másik szörny 
nellelti dobszbél i chipet. s ragasszuk rá i moodle chip 
cinkéjét, és adjnk oda neki. Az illeti nagyon megörül, le- 
dobia raigárol a deféhsziját. i átmegy a másik szobiba. Az 
övben találunk egy bomtvál és egy készülékei, vegyik ma* 






































ROGER A 
HAJÓN 

I Innitvál a DM auli' 
nH ttWára, mtfi i kutild mt%- 
dofiil» kon onfwléli nélkit eK 

n iflfi cs(iilhatjok. 
Véyi Rogor rate- 
siilöké|M$s«géM«k 
kdsioahRtÓon «l- 
■Migja. kofyan 


SÉTA AZ ŰRBEN 

Ai IrliR hipcsol|uRk Ü kiíi Iráofításfa jMaouiI 
OvirrídBl, s bhrjiiik en barátot sefítsiií. A kesztfütartóból 
vf grtik magtmklni i coccokat, t i S4tfcrí<ifköl voiftik kt a 
sikitüderl. Használlak a ragasztól a krlstllfoft, majl Rffi* 
tah ki a kordozkato adatbankol, kapjiÉ U btlőie i kris’| 
ii prábálkaljuli i tlirt* kiszsál|uk onn k a ragasztót ^ rigjitaök a nin 

barotráfal. Az ana- ti, Hazzii mag a szik kátoflára tizltl papírt, me^ol 

lízts utia agi kát' m^dJki.iiílvonálisiiiikségosazlifpBfi' 
tvÉt afontassink a íráshoz. ÜljorÉ la, t nrkstá ki a 


II (hal ildaltl knm- csonugtif’ 

putofen iBolvastBl- tói (hood 

babnk, t mogtid- és írunk 
kaljik. hl ooH az gomh(É|. lap^ 

agpik tlnadónk. |é( aiagunhra i ^ 

Bnzélgessiink el szkatandart, lipjüiÉ 

StBllarral, aki a ki az írbe. lok^Nk a 
cfbifjackekról ite- ha|d hátitlához ás vtgvvk V 

léi. üald liftitzüiA maginkkfli a látHál is a hilie- M 

I: leme agy kis laiir- lakét. Tegfü a táblát i hajó li' 1 

nr bám kőidének, gebe Is várjunk. Ttgfük a kábele' 
ani. Takarítsiink W. kel i íobboldaii htl]^. t ioditsiÉ be 


I gfáfftzanlt. abopf klH, i anóhír nir|ei fáz kezd el szl- 
váf^ 1 tzBilázIbél vtgfik ki az áfri^izitbél a elHt- 
dwf.iprábállel Meg hHasritanI vele iz ajüt. Ebbee a pll- 
laoailtaM tióapettálédlh Mi ttaltar, de nár m lir fcl az a|- 


degjak. kellwaittN 'íbnáRvtaei' lesz résM... InÉriii 
atk vagrik ki i haial I Mtw sziliizilibil, és «a^ 
i halibi. Ha aiiiám klippd. arra a Ntigéia MrM, 
ahol Stiliw ne. A lahirbM letzálgessiiik a dakinl, Mijd 




tii atoflÉ. MeftSrtieÉ a snrIaftiiH niideiikl kilettiafc 
ÜBl.deMior iszobáekha értik, ízeict figiÉ Stillar 
izMd. ben ^ tH^ra ne nikié|i. InfineiljA a 
paraecMakl lidat, de i kiiHttny aaei kÉD iMkjirt. R^ 
ri^clita kell kezdüink: \tim i liUadack. űnik be íz 
mmZrn tzánl, sÉe egi kii bvcMsészUi ilAadiit 
láíiA. Miejíek a ifbajé- 
z ívéit 


kar iMlozzák i k^, 


Idei iahozht. s lagiik 


nagaakbozi képit, 
a izirka 


wm nMp reMnuiwHmm a taifiwiH aui. nmiiw «i ■ m- 

jét, vájd Rézzih mg a izdk háti^ tizitt átMlatAt a 
crbnü, mid laplirir ka i konpitarei karaRtil a nber^ 
spaca-ke, 

Kertsaik Mg u Iradáhaa a eianriÉtét, ngrdk 
lal i száMt I id|É bA I bfllgfiMk, vájd prébijMk ke¬ 
ltlázai az iratohbat vln aev 


bitiwtajdatt % az avItH M luvÉbbi 

daiB,AnMlnzaibÉz. Aprapi, vfalfci TaeMÉn ata- 
^ dm HMn vé latt leiaa bneli... 



Ili |/iai■ 


haialhft»f4| 
h I h í « e t 


ntt-— nmuti-tii«4f 



HAII:4MI KD ZMI VIKD: VCA CPU laS^ 
' CO:l ZENE Sa SSPRO mWD MlL« 
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^Énézzelf a hip, 
mení ftf kúrián }baf i 
C im^ wamh csa iá d uí c»lj 
Ükéi \ biriaktal . A lioly 
űjyni kőt már ngen fr 
h tgy adja el, liísz fni 
él at¥ fefem Earöpáht z 
Cl tupi rfi máaodszarra iá 
fé Mze kban. Néhány hi 
Cprdi tn navű fényképéi 
Adrié ma, da nem iak\ 


Í aki líőzp valami licgjr az ad II 
azoitl Wj sfaatfta i kirlrsakat^ ii 
fáma fdoí l a ház ti la/c onjo^áróí 
így h mé réN^ mm^ adt a kúria. I. 
kufcáok maMé agy k^fítékot jü 
jcsattU fiéliHx oiiáinyi napláfm* 
i&gyi éss el a< y ka rafiával, 
Gyorsan aiinié wam a formai ágokí\t az ügy ^ 
nökkeit majd Butába yágUm mirgam, di) 
mielőtt eíinduhék megnézni az ósi hajlé¬ 
kot, egy pillán lést vetek a papirhtpokra,,. 


ig atlan- 
\bi ztam, 
kám és I 
if a így I y ■ 
Rí Bz ősi cujUi 
I rtagvaffe L> 
én fró felesi Woi 
[ lenne sok ffg. 


Ckióber Í6. vaiferi^ap 

*** |0««a vég egf$2sr «lfFm. Mm tu4D« 11^^" 
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m ttf 

nwg 1 füleiiM IhtitrAI'fallitnolt u Bffik in 

4 Itp íltin tli. k fZDtiáliiii eir Ili arr 
I hm trüMileHiez küii i i 


Ml. En 
tiflrfceiet iti t 



ilindultaiii bal 
pofti ládában 


Ma rtroti a 


kinpad. A [é | Ip lan Ita Ét találtam tgf inait 

^‘Ax Idegetek tafiáthiAak 
Iá birpeltban laláltaa apf í nf 
la^ betlitnttáh ut a nndlfvil Via 
a rMilivá vilii, aki fo- 
Ifatzlja. Úff itéih ráfril maradt Itt. A Üx latllaft 
találtam ip i|s|d 1, ma^d Mtibi dilim, i iHiíii* 
hiltimn kaptam letelyiMttít. t 
elheztam eir h rat eaentet a eicátah. Ax aetitál 
|a. t agf tlntei kli házat talütam. A 


lakhatják a ciirt, mer! néliáiii adáer nfíkffiPtt a 
kilvka mellett. Amlkef az adtaikét nizegettim, 
beldlt Den í$ hatalmat patánál ctapett a "^^fendé* 
gek” miatt. Nem értem, miért lett I 
Odaadtam aaki a tbatltél, imitál kiült < 


vilt Bfljr lávái * ipy blunfii nrlíva 


Maleelmnak c im íték. A üoatet végil nem tirtot- 


t EtAel, az ipoláiifi vlpráz rá. Meaétt 
, aki vllághlrí mágin volt, t illindian 
ít^iitt. Elmendta, lioff &t faleséfa kézül népnél 
luf ^ riol|Dh tSvténlak: ketté megliiil, efi alvá¬ 
si It. ifr pedig állílélig lalépftt. Az étidlk la meg- 
ma mrázketetlBR kéhilménrak kézStt MII mag 
Cl novai effüft ‘ de errél teoki nem tud temmi biz' 
il. VInninentsffl a kériához, a a üiíf ajtalél 
i.„ Bent nem volt aenki, caak a elea. 
riádásol léi rimljeaztett. Ún létezik náM knldeiok 


|l ' ■ 

'■ á \ 


nézni mMi a qpgv átalakftáii menka, de nem enge¬ 
dett ke* kéadilé lalimta. Otraa volt mint epf 
mevgée medve, alig lehetatt iiazmlnl beléle, 

mit ak-^ 


ki rtben plknikaitSnk. Don ma ft 
nagyea hitem a rtselkedett. Nem volt kedve be- 
azélpetal. cti k | lár falatot evett. ■ ^orsan laü* 
péti a készűp aéHratéríemáka. ahová tegnap 
lie. Miután elment, egy alakot 
pillantottam ée t az egyik fa mégétt: Cyw veit. 
Ml ■ nigyinytá ml egi^ caévezlk ■ üúrben * 
az é edénrelkei figte tzit tegnap Don. Cyrut 


egy kicalt keMiétya, de lészivű gyerek. Kivet' 


O kjób^ 


Kedd 




kU Bzikiia trükköt haimáltam. hogy megizirez* 
zn 11 belül lévé kulcaet: iz i|ti alá becMsztet- 
tm I az újságot, és a sziggel klplszkáltam a kil- 
esi it. Az a|tá mogütt egy feljárá van. nwly a pad* 


ra csűrtie, ahol a nagyaityját kisebb baleset 
^értev beszakad! alatta a ét te1e|e és le le, se 
fel. Felmásztam én is, a vasvlllávtl megamhoi 
húitsni a oslgás kötelet, melhrel a szalmát szok¬ 
ták fel|tfttatiil, beleakasztottam ■ mamiba és 
Cyrunal klbúitek. Szegényeknek nincs hol lik- 
níek. így felaiánlották, bogy wgrtenek a ház ki* 
til, csak nuradhassanak. így hát felvettent 
éket. Ahol fMzakadt i deszka, találtam egy 
Kégel és a kalapács segHsái^el fclhiztam. 



majd lelkeresten vele az t 


\ zárt 8|tát Egy 


lásszobába vezet. A kis szobában egy könyvet 
lilíltam. benne egy afánliit: Mileolmnak 
Zottantúl. lent megnéztem a Jésgép mondéki- 
|it: a mai napra Ismét egy Izgalmas tanács in- 
lott: “A gonosz légnd néz. Szerezz barátokat r. 

Elugrottam a városba, s megmutattam Malcolm 



FS. 
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ápolé|áinK kftayvet. Végre beengedett az 
ireghez. ak^egy hatalmas karnisiékbeii Inga¬ 
dott. Csak az tudtam meg tálé. hogy Itt élt ogf 
daráiig a toronyszoháhan. Meghérdeita, bogy 
minden rendben van-e Itthon, mire Igennnl vála¬ 
szoltam, majd elkilditt. Arra hlvatíiaiott. hogy 
fáradt. Pedig öt percei m beszéltlik... Don itt¬ 
hon idegasen fogadott. A szememre vetette, 
hogy a faluba meutem, s embefekkel találko¬ 
zom. Pont i mór szálai, aki egin nap abban i 
nyomorult laborban vacakal... Novn értem Oent. 

. ..iiagyoff távafi szátak kotaak össze ioífamaf, 
t I káríiáM sohaktk iattm. ¥éít$, ahogy 
ezeAef a mákat a/rasam kenMA MaaJ a ta/uaf 
mtndftmuidUkbae. laftol hogy n/am/ mássam 
sti/nmaf a áázzaf? 

OaMfMmr Cmm^wsah 

...folytatása következik... 
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Megvásárolható VQlomennyl 
576 shopbon 
és megrendelhető o 
COMGfiMe GM 
13Ö9 Budopest, 
Postofiók 132. címen. 
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TOVÁBBI BOLTJAINK 


MISKOLC, 
Hunyadi u. 8. 

DEBRECEN 
Hatvan u. 70. 


SZOMBATHELY, 
Szent Márton u. 33. 


NYÍREGYHÁZA, 
Kossuth u. 38. 

SZEGED, 
Vadász u. 5. 


A KÖZELJÖVŐBEN ÚJ ÜZLETÜNK NYÍLIK 
A PASARÉTI TÉRNÉL 
(II., Kelemen László u. 14/a)! 



















